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OTEAMOS 


¡Los mejores 

de Wii y DS- 


8 NOTICIAS 


H Final Fantasy XII 
“ Revenant Wmgs 

LA MAGIA de la mejor saga RPG 
invadirá nuestras DS dentro de pocas 
semanas. ¡Descubre ya cómo será! 


La mas sonada es el regreso del clásico de 
terror «Alone in the Dark;>, con una pinta 
extraordinaria en su debut para Wii, pero hay 
muchas mas buenas nuevas para Wii y DS 


14 REPORTAJES 


14 Bazar: Los 50 mejores 
juegos para esta Navidad 

Te recordamos las mejores novedades para 
Wii y DS que hemos disfrutado durante 2007 
y, participando en nuestro concurso con un 
simple SMS, ipuedes llevártelas todas a casa! 

26 Los 20 juegos más 
esperados para 2008 

Si tienes una Wii o vas a tenerla estas 
Navidades, no te pierdas este reportaje con 
información recién salida del horno sobre 
«Smash Bros Brawl», «Mario Kart», «Sega 
Superstars Tennis», «Soul Calibur Leaends» o 
«Nights». ¡Menudo 2008 nos espera! 


35 NOVEDADES 

Zombis, Pokemon, rockeros con guitarra 
incorporada, los mismísimos Simpson o la 
admirable Lara Croft alegran las fiestas a los 
usuarios de Wii. ¿Y los de DS? Tranquilos, 
que entre fiestas de Mario, carreras a cuatro 
ruedas, personajes de Disney "acariciables", 
guerras en primera persona y lucha libre, 
también van más que servidos 

36 Resident Evil 

The Umbrella Chronicles 
40 Pokémon Battle Revolution 
44 Tomb Raider Anniversary 
46 Ben 10 

48 Lego Star Wars The 
Complete Saga 
50 Guitar Hero III 
52 Los Simpson 
54 Mario Party DS 
56 Tus Amigos Disney 
58 NFS Pro Street 
60WWE Smackdown 
vs RAW 2008 
62 Cali of Duty 4 
64 Chronos Twin 
66 Mini-novedades 


p RE Umbrella Chronicles 

DISPARA a miles de zombis en un 
arcade de disparos exclusivo para W¡i 


68 GUIA DE 
COMPRAS 


p Los 20 éxitos que 
vienen en 2008 

ENTÉRATE de cuáles serán 
los próximos juegazos de Wii 


Todas las novedades con sus notas y precios, 
listas de ventas y unas útiles comparativas 


74 TRUCOS 


Si tienes un problema con algún juego, aquí 
tienes la solución en forma de jugoso truco. 


Conoce la información mas 'underground , 
los “cotilleos" sobre compañías y los rumores 
más extendidos entre los lectores sobre los 
megos de consolas Nintendo, de la mano de 
la revista oficial, ¿eh? 


j Dragón Ball Z 
Budokai Tenkaichi 3 

LAS PELEAS DE GOKU pronto 
podrán disputarse en tu Wii. 


82 AVANCES 

Los juegos que van a arrasar durante los 
próximos meses para tu Wii y DS 

82 Dragón Ball Z 
Budokai Tenkaichi 3 
84 Final Fantasy XII 
Revenant Wings 
86 Zack & Wiki 


Libro Guía de 
Super Mario Galaxy 

CONSIGUE LAS ESTRELLAS más difí 
ciles y encuentra los secretos más 
escondidos en esta primera entrega. 





EñTellDVD 


¡Más de_ 

2 horas de 

contenidos 
exclusivos! 

¡Coge el DVD que regalamos, introdúcelo 
en tu reproductor o en un ordenador [PC 
o MAC] y prepárate para alucinar ranlo 
mejor de estas navidades para Wn y 


respectivos propietarios 
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NINTENDar^C- • 

oLJSjite 


¡Incluye vídeos de más 
de 40 juegos de Wii...! 


Orlbbl* 


Just Itoint in th> dn »»< fio#» r**«' to dribhlr 

with Wii r ontroiln 


•Un aluvión de imáge- 
nes con los juegos más 
potentes del momento. 

•¡Todas las claves para 
disfrutar tu Wii en fami- 
lia o con amigos! 

•Avance de todos los 
juegos que van a romper 
a lo largo de 2008. 


i. ..Y 25 títulos de DS! 



•Con los juegos más sor- 
prendentes del año. 

Desde el sesudo Brain 
Training al divertido 
Sinchan, pasando por 
WWE Smackdown o el 
genial Naruto. 

•Experimenta la 
conexión con DS y jue- 
gos sociales como el 
gran Mario Party DS. 


Y además». 

U7 guías 
completas!! 

Introduce el DVD en un 
ordenador para acceder 
a estas increíbles guías 

•Para Wii: Super Paper 
Mario, Zelda Twilight 
Princess y Big Brain 
Academy. 



Q wx.vr* -»t m*Q nuHtrtí 

•Para DS: Pokémon Perla y 
Diamante, Super Mario 64, 
New Super Mario BROS y 
Zelda Phantom Hourglass. 
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¡SOLO PARA DS! 


Repasamos lo 
que dio de sí 

VlJfe 07" 




¡SOLO PARA DS! 


¡Llega 
el nuevo 
Dragón 
Quest 
para la 
portátil! 


página 12 



¡SORPRESA! 


¡El nuevo 
Pokémon para 




O AVENTURA 


Suspense y 
terror se darán 
cita en tu Wii 


Prepárate porque nunca has pasado tanto miedo como 
te propone el nuevo «Alone in the Dark» para Wii. 


E l equipo de Hydravision es el encargado de 
traer a la vida el nuevo episodio de «Alone 
in the dark» para Wii. Nintendo Acción acaba de 
regresar de la presentación oficial, y os podemos 
avanzar que además de un guión y una puesta en 
escena soberbios, esta entrega promete dejarnos 
pasmados por su control especial. 

Salva la ciudad con tus mandos 

Desde luego, gracias a ese control la sensación de 
estar viviendo el juego será total. No sólo por- 
que podremos alternar primera y tercera persona, 


sino además porque mando y nunchako serán 
totalmente intuitivos. Para sacar la pistola de 
la chaqueta, habrá que hacer ese movimien- 
to con el mando; para conducir, usaremos 
mando y nunchako como un volante... 

El juego combinará acción con puzles. Nos 
obligará a usar un extintor para apagar fue- 
gos, o a golpear una puerta con algún objeto 
para escapar. Y como veis, tiene un aspecto 
gráfico monstruoso. Aunque será el excelente 
guión, que alcanzará un nuevo nivel de intensidad 
narrativa, el que nos atrape... en febrero. # 







Con dos consolas tan 
bien aposentadas, sólo 
cabe esperar un futuro 
brillante para sus usua- 
rios. Lo hemos visto en la 
lista de estrenos 2008. 




Vale que ya no son tan 
originales, pero hay que 
rendirse ante la variedad 
de mascotas que llegan 
a OS: caballos, delfines, 
pollos... imascotas de 
Disney! Nos encantan 


Los nuevos héroes 


Hablamos de héroes fres- 
cos y con morro, dispues- 
tos a convencernos a 
base de cartoon. acción y 
buenos juegos, como Ben 
10. sin ir más lejos. 


¡Viva Mario, gusta 
a todo el mundo! 


Hay una página de inter- 
net que quizá visitéis a 
menudo. Se llama www. 
gamerankings.com. y 
recoge las puntuacio- 
nes de los medios online 
y algunos escritos más 
importantes del mundo 
La página hace una media 
de votaciones y elabora 
un ranking. Bien. «Mario 
Galaxy» es el segundo 
mejor juego de la historia, 
sólo superado por «Zelda 
Ocarina of Time». 
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EL ESPÍA (T) 

Nuestro espía se mete en todos 
los “fregaos” con tal de hacernos lle- 
gar las noticias de juegos que nadie sabe. 


i nm 1 


Todo apunta a que este conoci- 
do juego de mascotas llegará a 
DS aprovechando a tope la doble 
pantalla de la consola. Con un 
look colorista y una jugabilidad 
que mezcla «Animal Crossing» 
y «Pokémon», este juego le irá 
como anillo al dedo a nuestra 
portátil. A lo largo de 2008. 


UN PARAISO DE MASCOTAS 








¡VUELVE LA ESTRATEGIA A DS! 


ONintendo Acción fue una de las “protas" del sarao. 


OUno de Ic^ afortunados que se fue a casa con una Wii. 


A la presentación de este juego acudieron 
como invitados dos supercampeones 
nacionales: Jesús Carballo (gimnasta 
olímpico) y Fernando Medina (medallista 
en esgrima), que disfrutaron como niños 
compitiendo en las diversas pruebas a 
los mandos de Wii. Nadie como estos 
chicos para apadrinar este estreno. 










o EVENTOS Wii 

Exjtazodel 

“e-Life 07” 


Nintendo Acción fue una de las "culpables 
de las 82.000 visitas de este año. 


I a tercera edición de “e-life" fue todo un éxito: más de 82.000 
Lpersonas acudieron a la cita que se celebró del 8 al 11 de noviem- 
bre, al tiempo que el SIMO. Este año los protagonistas de la feria de 
ocio electrónico fueron los videojuegos. Las revistas de Axel Springer 
organizaron varias competiciones con diferentes juegos, aunque sólo 
Nintendo Acción regaló una Wii cada día. Las grandes compañías de 
videojuegos, como Nintendo, tampoco faltaron a la cita. • 


La nueva entrega de «Advance 
Wars» para DS incluirá más de 
50 misiones, modo multijugador 
y un montón de comandantes 
con poderes específicos. El jue- 
go se presenta con garantía total 
de diversión, más si tenemos en 
cuenta que ofrecerá conexión a 
internet. Llega este año 2008. 


SI JUGABAS A SER MÉDICO... 


personajes y 
nuevos casos... 
¡Prepárate para 
coger el bistu- 
rí en «TC: New 
Blood» para Wii! 


El tema sigue sien 
do curar enferme- 
dades y entrar en 
el quirófano, pero 
con muchos más 


F 




Gran estreno eí Í8 de enero 
en Disney Channei 

www.disneychannel.es En ei mm 3 


CHANNEL 


DIGITAL+ 




El título llegará a DS con más de 200 
monstruos y tesoros por descubrir. 


T ras el éxito obtenido en Japón, Square Enix ha confirmado 
que «DQ Monsters: Joker» llegará a nuestro continente 
a principios de año. Esta vez, la aventura se desarrollará en 
Archipiélago Viridis, unas islas misteriosas que esconden más 
de 200 monstruos. El juego dispondrá de modo multijugador 
y online para combatir contra tus amiguetes. • 


OTe moverás por un mundo 3D repleto de sorpresas. 


OMás de 200 monstruos concentrados para la ocasión.. 


La historia fantástica del 
libro y de la película tam- 
bién llegará a DS y Wii. El 
juego está basado en un 
mundo repleto de extra- 
ñas criaturas, espíritus, 
duendes, ogros y otros 
extraordinarios que 
te harán vivir una emo- 
cionante aventura. 


El juego de estrategia en 
el que podrás construir 
tu propio 
Imperio estará 
disponible 
para Wii en 
el 2008. Al 
igual que en la 
exitosa versión 
de PC, el objetivo 
será dirigir tu 
civilización y 
competir contra 
otros pueblos 
para conseguir 
conquistar 
todo el planeta 
¡Empieza la 
batalla por el 
mundo en tu 
Wii 2008» 


o AVENTURA DS 

Dragón Quest 
Monsters Joker 


O AVENTURA Wii 

¡Haz tu álbum 
Pokémon! 

Pokémon Snap, el mítico juego de N64 f 
llega a Wii a través de la consola Virtual. 

CEncontrarás más de 70 Pokémon escondidos. 





S aca tu cámara, es hora de fotografiar a todos los 
Pokémon que veas. Este es el objetivo del diver- 
tido juego que nació, hace 7 años, para la consola 
Nintendo 64. Ahora, Nintendo lo rescata para Wii. 
Con el mismo aire desenfadado y alegre, «Pokémon 
Snap» te introduce en un mundo en el que tendrás 
que encontrar a todos los Pokémon y... ¡pillar- 
les con tu objetivo! El Profesor Oak te ayu- 
dará a conseguir el mejor álbum de fotos 
\ Pokémon. Además, ahora gracias a las 
1 características de Wii, podrás enviar tus 
fotos favoritas a tus amiguetes a través 
del Canal Internet de la consola... ¡cómo 



Coge el mando y prepára- 
te para demostrar quien 
el mejor piloto en la pista 
El juego de carreras que 
triunfa en DS llegará a Wii 
a principios del año que 
viene. ¡Me pido el rojo! 



Puede ser una de las pelí 
culas estrella de estas 
Navidades. Y del juego 
se dice lo mismo. Porque 
incluye a todos los acto- 
res con un parecido foto* 
rrealísta. Hay 13 niveles 
por explorar, entre ellos 
escenarios que no salen 
ni en el libro ni en la peli 
Así que ya sabéis. Está 
disponible en Wii y DS 
desde ya mismo. 



OCuando veas un Pokémon... ¡foto! 



mola ser un fotógrafo Pokémon! 
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¡Depende de ti salvar la galaxia! 

Ya está aquí el arcade más intenso de la galaxia, para Nintendo Wii y DS 


DISPONIBLE EN ENERO 2008 


NINTENDO 


Sierra 


GeometrvWarsGalaxies.com 


Sierra y el logotipo de Sierra son marcas registradas de Sierra Entertainment, Inc. en E.E.U.U y/o otros países. C 2007 Bizarre Creations Ltd. todos los derechos reservados. Distribuido por Vivendi Games, Inc. bajo licencia de Bizarre Creations Ltd. Geometry Wars: Galaxies y 
Geometry Wars: Retro Evolved son marcas de Bizarre Creations Ltd. Kuju Entertainment Ltd es un registro subsidiario de Kuju PLC, parte de Catalis N.V group company. ,M ( ® Nintendo DS el logotipo Wii son marcas registradas de Nintendo. © 2006 Nintendo. Todos los otros 
logotipos son propiedad de sus respectivas marcas. 
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Aquí tienes los 50 juegos que te recomendamos para hacer feliz 
a alguien durante estas fiestas. Si quieres ser tú el afortunado, 
participa en el megaconcurso y... ¡llévatelo todo! 


¿CÓMO 

PARTICIPAR? 

Envía un SMS desde tu móvil con 
la palabra BAZARNT seguida de 
espacio y a continuación tus datos 
personales al número 7654. 


Ejemplo: 

bazarnt Javier López C/Vía 2 28300 madrid 


Envía tus mensajes hasta el 15 de enero 

El coste máximo por mensaje enviado será de 0,90 Euros. 

Válido para Movístar, Vodafone y Orange. 


LO QUE TE REGALAMOS 

O Lote con: 

5 9ji^ os 

+ Wn Zapper 
+ Guitarra Les Paul 
de «Guitar Hero 3» 

+ Micrófono 
de «Boogie» 





Need for Speed 
ProStreet 


■.II., I..M ■o.-- 


CONSTRUYE LA MÁOUI- 
NA DEFINITIVA .1 b 1 m 

tunear tu coche, y des- 
trózalo si hace falta para 
alcanzar la victoria en 
cuatro originales modos 


Mario&Sonic JJ. 00, 

o o 

LOS HÉROES DE SEGA Y 

NINTENDO se enfrentan en 
24 modalidades olímpicas. 


.Nintendo, 


Juegos deportivos 


LA EMOCION DE LA COMPETICION. Si buscas 
demostrar quién es mejor futbolista, piloto, luchador, atleta 
y demás, echa una ojeada a los juegos más dinámicos. 


Mario Slam 
Basketball 

ONintcndo 039.95 € 

EL BALONCESTO DE 
MARIO llena la cancha 
de monedas, personajes 
de la casa y control táctil, 


FIFA 08 v 

CEA Sports 039.95 € Y 

FÚTBOL Y PUNTERO se 1 

dan la mano en unos pan 
tidos que aprovechan las 
funciones DS a tope. ¡Y 
con licencias oficiales de 
todos los equipos! 


Mario Strikers 
Charged Football 

^^2 o 

UN FÚTBOL ORIGINAL para 

meter goles a mansalva y 
hacer jugadas increíbles. 


SPORTS 


TONY HAWK'S 


WWE 
Smackdown 
vs RAW 2008 

9THQ 959.9Í* 

TU LUCHAoitt 

quiere que te3B 
tas como él contW 
lándolo con mov^ 
mientos parecido! 
a los que él mismo 
hace en el ring. 


Pro Evoiution 
Soccer 6 


Tony Hawk P. G. 

©Actívision 059.95 € 

CREA TU SKATER y 

aprende a ejecutar tru- 
cos exclusivos moviendo 
el mando y el nunchako. 


Excite Truck 

ONinlondo 049,95 < 

¡UN ESPECTÁCULO con 

ruedas! Saltos imposi- 
bles pero muy divertidos 
y un control ejemplar. 


EL FUTBOL MAS FAMOSO se 

juega a doble pantalla Además 
de poder crear tu equipo ideal, 
puedes enfrentarlo por Wi-Fi 
contra rivales de cualquier país, 








Gran Bazar 


MDRTAL KDMHAT 


Mortal 

Kombat 

Armageddon 

OMtdway 059,95 € 

LA LUCHA ENCARNI- 
ZADA de los perso- 
najes más carismá- 
ticos de la saga, se 
mueve. Sí, ¡movien- 
do el mando puedes 
hacer papilla al rival! 


Juegos ■ 
de Acción ^ 


SI ESTAS DISPUESTO A DARLO TODO... 


Cali of Duty 4 

OActivision 039,95 < 


Pokémon 
Battle Revolution 

o ■ ' i ; . 

PRUEBA TUS POKéMON DE 
LA Y DIAMANTE en los 

y estadios de Battle 
Los verás en unas mar 
3D y además puedes usar tu 
como mando, para que no te líes 


Wi¡ 




Tomb Raider 
Anniversary 

o o 


estos juegos también. ¡Lucha, explora, bátete en 
duelo, dispara, lanza granadas...! ¡Vívelos a tope! 


LA EMOCIONANTE ACCIÓN de las 

versiones grandes se combina con 
control táctil y unos gráficos que 
sorprenden por su gran realismo. 


LARA CROFT vuelve a 
sus orígenes, pero con 
un control y una calidad 
gráfica a la altura de Wu 



Megaman ZX 

OCapcom 039,95 € 

LA MEJOR ACCIÓN 2D 

ofrece varios modelos de 
Megaman con los que hacer 
frente a niveles repletos de 
secretos... ¡y jefes enormes! 





V -J 


Piratas del 
Caribe en el 
Fin del Mundo 

o o 

LA TRES PELIS en un 

solo título aderezado con 
adjetivos minijuegos. 





Resident Evil The 
Umbrella Chronicles 


O o 

VAN A POR TI, y tienes que abrir- 
te paso a balazos Pásalo de miedo 
con este arcade de disparos de RE. 




W 


Resident Evil 4 
Wii Edition 

©Capeón O 

LOS HABITANTES DE UN 
PUEBLO PERDIDO tienen 
un secreto, y también un 
objetivo común: hacer- 
te picadillo. ¡Dispara a la 
pantalla en la edición Wii! 


Metroid 
Prime 3 
Corruption 

ONintendo 
Oí 

LA ACCH 
SUBE DE NIVEL 

Samus y su 
lente control ,en 
que el mando 
un brazo y el nun- 
chako, el otro. 


es 


Lego Star Wars 
Complete Saga 

LOS SEIS EPISODIOS en 

el divertido plan LEGO 
con niveles y minijuegos 
exclusivos para DS 


Piratas 
del Caribe 
en el Fin del 
Mundo 

©Disney ©39.95 

COMBATES DE ESPA- 

DAS mezclados con 
unos saltos peligro- 
sos y un gran botín de 
extras por descubrir. 


w¡¡ 
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Editado por: 


Ya a la venta 


TM I0C. Copyright © 2GC~ Intf* íatinv.l Olympic Committee CIOC"). All ríghts reservé. SUPER MARIO characterc ' • NINTENDO. Nintend' 
Nintendo DS and Wii are ir -''16010 .s of Nintendo. SONIC THE HEDGEHOG cnaracters © SEGA. A'! R j ts Reserved. SEGA, the SEGA logo and 
Sonic The Hedgehog are eitl.t r i . jistsred trademarks or tr rdemarks of SEGA Corporation. 
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Super Mario 
Galaxy 


>.95 


Nintendo 


49,95 € 


MARIO SALTA al espacio 
exterior en una aventura 
sorprendente, llena de origi 
nalidad y calidad suprema. 


ESlSl 


UEOOSU 


Donkey Kong 
Júnale Climn 


EL MONO tiene un nue- 
vo método para despla- 
zarse: L y R. Y quiere 
que te diviertas con él 
recogiendo bananas. 


— 


Ben 10 

OVirgin O 

CON SOLO 10 AÑOS y ya está triun- 
fando en la tele, en los videojuegos 
y en el cine. Descubre sus poderes 
extraterrestres de transformación. 


IWii 


Sonic y los 
Anillos Secretos 


9 Sega 959,95 

VELOCIDAD al límite 
controlando al erizo a 
base de movimientos 




Juegos 

de héroes 


EL JUEGO ES MEJOR SI ESTA EL, CONFIESALO. 

Es tu héroe favorito y contra eso no puedes luchar. Y, ¿cuál 
es el tuyo?, ¿el veloz Sonic, la bella liara, el... em... Homer? 


t 



Wii 




Harry Potter y la 
Orden del Fénix 

o o 

EL JOVEN MAGO se estre 
na en Wii incitándote a 
manejar el mando como si 
fuera su varita mágica. 


Los Simpson 

o o 

PARA REÍRSE O LLORAR... de 

risa, claro En esta aventura 
manejas a los personajes más 
carismáticos, aunque verás a 
todos los de la sene o más 


Wii 


Crash 
Lucha de 
Titanes 

O en O J.95 

EL CRASH DE SIEMPRE 

vuelve con nuevas habi- 
lidades, como contro- 
lar criaturas enormes y 
poderosas que deberás 
usar para seguir adelan- 
te. ¡Crash, rompiendo! 


Shin Chan 
Flipa en 
Colores 

0505 Games 044,95 € 

EL NIÑO MÁS GAMBERRO de 

la tele hace el ganso en una 
aventura llena de humor y con 
las mismas voces de la serie. 



Naruto 
Ninja Council 

ONintendo 039,95 € 

EL NINJA tiene más de 
40 misiones por resol- 
ver y está esperando a 
que le ayudes. También 
puedes manejar a otros 
26 personajes con sus 
habilidades exclusivas. 



Link’s Crossbow 
Training + Zapper 

EL HÉROE DE HYRULE es un as 

de la ballesta Afina tu puntería 
junto a él con la nueva pistola 
Zapper. i Es una pasada! 






«Todos 

jugamos 


lio que quieras 


ser Mama 


Báñalos q juega coñ las 
burbujas soplando sobre tu Dú 




ir ¿Te gustaría cuidar niños? 

ir Dales de comer, vístelos, paséalos q 
juega con ellos. 

♦ Decora tu casa a través de mini juegos. 


Elige gué ropita ponerles 


ututut. todosjugamos.es 
utuuu.imaginaser.es 



NINTENDO 


DS. 
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Scarface 

CSierr.i 939.95* 

EL DINERO es el protagonista 
del juego, aunque tú eres Tony 
Montana y te verás envuelto en 
muchos tiroteos y persecuciones, 


Castlevania 
Portrait of Ruin 

OKonami 039,95 € 

DOS HÉROES con poderes mági- 
cos y armas exclusivas protagoni 
zan una aventura de vampiros. 


Ratatoui 


EGM£& 0 ' 

§S8i, 


Zelda 

Phantom 

Hourglass 

ONintcndo 
039,95 € 

UN MUNDO DE 
ISLAS en el que 
Link, como siem- 
pre, debe salvar a 
Zelda. Pero... usan 
do sólo el puntero. 


METETE EN EL PAPEL. Puedes ser un cazavampiros, 
un elfo, un mafioso e incluso una rata, pero en todos los 
casos vivirás una historia interesante y siempre divertida. 


hotel Di 


Hotel Dusk: 
Room 215 

ONintendo 039,95 € 

ERES UN INVESTIGADOR 

y, sólo con tu ingenio y el 
puntero, debes dar con 
las claves para resolver 
los crímenes del hotel. 


Los Sims 2 
Náufragos 

O 9 

PERDIDOS en una isla, los nue 
vos Sims tendrán que apañár- 
selas con la táctil y el micro. 


Zelda Twilíght 
Princess 


CABALGA por el Hyrule 
más realista nunca vis- 
to mientras mueves los 
mandos para atacar y 
apuntas a la pantalla 
para disparar tu arco 


Super 

Paper Mario 


PASA DE 2D A 3D y 

sorpréndete con los 
mil y un secretos que 
se esconden en esta 
extensa aventura llena 
de humor, plataformas 
v personajes clasicos 


UN PAR DE ADOLESCENTES 

tienen que apañárselas bus- 
cando comida y creando obje- 
tos para sobrevivir cuanto sea 
posible en una isla desierta. 


Pokémon Perla y Diamante 


EL MUNDO Pokémon se expande con una nueva 
aventura en la que puedes intercambiar Pokémon 
con entrenadores de cualquier lugar del planeta. 


ratatoui lle) 


THQ 49,95 € 

2 son muy 

variados para una rata 
cocinera. Tanto ca(no esta 
desternillante aventura. 








El escenario está listo, los micrófonos encendidos y las Ardillas preparadas para el rock - sólo les faltas tú. 
Ayuda al mayor grupo de músicos jóvenes de la ciudad a ganar el Rockathonapalooza y salvar la 

discoteca preferida de las Ardillas. 

www.thechipmunksmoviegame.com 


www.pegi.info 
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Endless Ocean 

ONíntendo 029,95* 

SUMÉRGETE en el océano y 
disfruta en primera persona 
el esplendor de la fauna y 
flora subacuática. Una expe- 
riencia que además puedes 
vivir con un compañero por 
conexión Wi-Fi de Nintendo. 


Elite Beat 
Agents 

9 

MARCA EL RITMO de 

cada una de las 19 can 
ciones en tu pantalla 
táctil, a golpe de pun 
tero Muy divertido y 
espectacular. 


Rayman Raving ‘ 
Rabbids 2 

Olltlisoft 959,95 € 

LOS CONEJOS LOCOS vuel 
ven a Wii con 60 nuevos 
minijuegos de partirse de 
risa y un shooter ejemplar. 


Boogie 


CANTA Y BAILA las 

mejores 
cancio- 
nes pop 

de ahora Wr 

y siempre. v 

Para cantar 
se incluye un 
micro, para bai- 
lar, mueve los 
mandos al rit- 
mo de la músi- 
ca. ¡Y puedes ^ 
hacer vídeos! ^ 


rp( 


¿QUIERES NUEVOS RETOS? Pues atrévete con 
juegos que se salen de la norma y te ponen a bailar, operar, 
bucear, protagonizar un juicio o tocar la guitarra. 


Phoenix 
Wright 
Justice for All 

OCapcotn 039,95 € 

ENCUENTRA LA 
PRUEBA DEFINITIVA 

para hacer justicia, en 
tu papel de abogado, a 
lo largo de 4 casos. 


Guitar 
Hero III 

OActivision 
089,95 € 

LLEGA A LA CIMA 
DEL ROCK tocando 
la guitarra inclui- 
da con el juego 
Tienes 70 temas 
para disfrutar solo 
o en compañía 


Mario Party DS 

ONíntendo 039,95 € 

MÁS DE 70 MINIJUEGOS 

que Mario y compañía 
deben resolver a base de 
puntero y micrófono. Con 
cuatro jugadores, mejor. 


Wario Ware 
Smooth Moves 

COGE EL MANDO do la 

forma que te indiquen 
y resuelve cada uno de 
sus 200 microjuegos 
en unos segundos. 


Trauma 

Center: 

Second 

Opinión 

OAtlus 049.95 € 

UN CIRUJANO tie- 
ne que ser rápido, 
certero y con buen 
pulso. Como tú, 
para salir airoso de 
estas emocionan- 
tes operaciones. 


MySims 

OE A Gamos 959,95 € 

EL ESTILO DE VIDA en la comuni 
dad de estos Sims depende de ti: 
creas el entorno, trajes, objetos.. 
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Dogz ¡Diviértete con más perros / 




Escoge tu cachorro favorito entn 
20 razas para cuidarlo q entrenarlo. 

Encuentra trucos q sorpresas por 
ia ciudad, i Diviértete con ios nuevos 
minijuegos/. 

Disponible en: DS, PS2, Wii, 

PC Codegame Kids. 




4 


Disponible en: DS 


Dolpkinz Aventaras en 
el zoo marino 

Descubre cómo cuidar hasta 30 
animales marinos diferentes. 

Podrás criarlos, entrenarlos para sus 
espectáculos q mejorar tu parque 
marino para rescatar más animales. 


M 


A*, 


Disponible en: DS, PS2, Wii, 
PC Codegame Kids. 


Qatz i Diviértete con nuevos Felinos! 

Descubre 3 nuevos felinos: Tigre, león 
q guepardo. 

Disfrázalos con nuevos accesorios q averigua 
en qué piensan con la burbuja de pensamientos. 



Wii 



VAl Lf RANCHO 



Disponible en: DS (Mi 
aventura en el Rancho), PS2 
y Wii (El valle del Rancho) , 
PC Codegame Kids (Los 
secretos del Rancho). 



Hamsterz 

Cuida q juega con los hámsters. 


Horsez Mi aventara en el rancho 

Juega a la aventura q aquda a tus amigos 
a salvar su rancho. ¡Aprende todo sobre 
caballos' 

Intercambia caballos con tus amigos o 
curatos en el juego Imagina ser Veterinaria. 


Personaliza las jaulas coleccionando más 
de 200 juguetes q accesorios. 




N.NTENDOQ5 w ¡¡ PlayStation.2 


GAMEk«d$ 
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Wii nos ha regalado un año lleno de momentos increíbles. Pero esto no ha 
hecho más empezar... ¡Ahí van los 20 juegazos que nos depara el nuevo año! 



PELEAS SOBRE RUEDAS 

MXvsATV 


♦ Compañía: THQ Tipo: Carreras Lanzamiento: Primavera 


Las carreras de vehículos 4x4 y motocicletas MX nunca 
fueron tan frenéticas como las que viviremos en pocos 
meses. Recorreremos extensos entornos al aire libre, en 
los que desarrollaremos nuestra trayectoria como pilo- 
tos y donde tendremos que aprender a manejar los 8 
modelos de vehículos disponibles. Nos esperan los cam- 
peonatos más duros a lo largo de tramos y estadios con 
bromas como obstáculos, rocas o terrenos embarra- 
dos... pero con la física más realista del mercado. 
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♦ Compañía: THQ 


♦ Tipo: Acción 

♦ Lanzamiento: Febrero 



¡TODOS A CUBIERTO! 


Destroy all 
Humans 


Los marcianos más chalados del 
universo pondrán patas arriba nues- 
tras consolas para acabar con los 
humanos, valiéndose 
de armas y habili- 
dades surrealistas 
como escanear cere- 
bros. ¡Será la risa! 
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LUCHA A TODA MARCHA 


♦ Compañía: Sega/Sammy^ ♦Tjp^Lucha_ 


♦ Lanzamiento: Febrero 


El mejor juego de lucha 2D del momento está al caer. 
Unos alucinantes gráficos en alta resolución y la posibi- 
lidad de jugar con los tres tipos de mando (Gamecube, 
clásico y Wii) harán las delicias de los fans del género. 
Además, la endiablada jugabilidad de la saga lo situará 
a la altura de los más grandes del género y el variado 
plantel de jugadores, tipos de poderes y < 
rán a un buen número de opciom 
que la lucha en 2D entre en Wii pnr la nuprta aranrie 


1 1 


♦ Compañía: Sega 
♦Tipo: Deportivo 

♦ Lanzamiento: Primavera 


¡NOS VAMOS DE PESCA! 


El juego de pesca más 
prometedor llegará car- 
gado con nada menos que 
15 lagos, 20 tipos diferentes 
de cebos, infinidad de cañas y 
anzuelos y cuatro modos de juego: 
arcade, torneo, práctica y paseo. La 
caña será... claro, el mando. 




a DESENVAINA EL MANDO 

' Bleach 

♦ Compañía:. Sega Tipo: Lucha Lanzamiento: Febt ero 

Los seguidores del anime están de enhorabuena. A su 
recién llegada versión para DS, pronto se sumará este 
espectacular juego de lucha en 3D que calcará los per- 
sonajes de la serie con unos gráficos de aúpa (recuer- 
dan a los de «Naruto» de GameCube) y un buen núme- 
ro de modos de juego. Como lo prometido es deuda, 
«Bleach» nos permitirá controlar la espada moviendo el 
mando, de manera que reconocerá si ejecutamos movi- 
mientos horizontales, verticales o en diagonal. 




EL COMBATE SOÑADO SE ACERCA 

Street 
Figther IV 

¡Todavía nos estamos frotando los ojos en la redacción! 
Después de disfrutar las inmejorables versiones que la 
consola virtual nos ha traído de «Street Fighter II», la 
saga va a poder jugarse en un título producido para Wii. 
Poco o nada se sabe todavía, más allá de la presencia 
de los eternos compañeros y rivales Ken y Ryu. Estamos 
seguros de que mantendrá el espíritu de la saga, así que 
ya estamos calentando pulgares... ¡Ha-do-ken! 
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♦ Compañía: Nintendo ___ 


♦ Compañía: SEGA 


♦Tipo: Carreras 


♦ Lanzamiento: Febrero 


¡BATEA FUERTE, MARIO! 

Mario Baseball 


♦Tipo: Deportivo ♦Lanzamiento: Verano 


Tras meterse a atleta olímpico, hacerse plano como el 
papel y lanzarse al espacio, nuestro bigotudo favorito 
volverá a agarrar el bate de béisbol para marcarse unos 
strikes con Luigi, Peach, Bowser y compañía. Enviar la 
bola a la estratosfera será bien fácil gracias a nuestro 
bate con forma de mando y, cómo no, a nuestra dilatada 
experiencia en «Wii Sports». Habrá montones de esce- 
narios temáticos en los que disputarnos emocionantes 
torneos nmtenderos. ¿Cómo llevas esos reflejos? 


GRAVEDAD "ZERO 

Sonic 

Riders 


Aprovechando que está en racha, 
el erizo azul está a punto de prota- 
gonizar la segunda parte de «Sonic 
Riders» para enfrentarse a un reto 
supersónico. Junto a Talis, Knuckles, 
Amy, y otros nuevos personajes, 
echaremos espectaculares carreras 
por el espacio con un control único. 


TERROR A PUNTA DE ZAPPER 

-- House of the Dead 

♦ Compañía: SEGA Tipo: Arcade/Disparos Lanzamiento: Primavera 

Los amantes del arcade y los tiros van a tener zombis 
para parar un tren en el regreso de la segunda y tercera 
entregas de esta terrorífica saga. Podremos jugar a las 
dos versiones, cosiendo a balazos a hordas de sedientos 
muertos vivientes y monstruos mutantes. El título será 
compatible con nuestro nuevo y flamante Wii Zapper, 
que nos hará revivir la experiencia del antiguo arcade 
pero sentados en el sofá. Sus muchos niveles de juego y 
el modo cooperativo prometen horas de tiros y gritos. 




¡VUELVEN LOS CAZAFANTASMAS! 


Ghostbusters 



Así es; la inolvidable película de 
los 80 va a tener su versión en 
Wii. Manhattan es de nuevo inva- 
dida por fantasmas y criatu- 
ras sobrenaturales y nosotros 
nos uniremos a los infalibles 
Cazafantasmas para 
barrer la ciudad con 
nuestros mandos de 
protones. Y recordad, 

¡no crucéis los rayos! 
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¡ES LA GUERRA! 


Protagonizaremos la Segunda 
Guerra mundial con un shooter 
novedoso, cuyas mayores virtudes 
estarán en el impresionante modo 
Online, que admitirá hasta 32 juga- 
dores, y en incluir modos de juego 
muy diferentes, uno de ellos exclu- 
sivo para jugar con Wii Zapper. 


♦ Compañia; EA 


♦Tipo: Acción 


♦ Lanzamiento: Febrero 


MOH 

Heroes 2 


¡ESTIRA, ESTIRA, ESTIRA! 

One Piece 

♦ Compañía: Namco Bandai ♦Tipo: Acció n ♦Lanzam iento: 2008 

Los piratas más conocidos del manga harán su debut en 
Wii con una original aventurá que, explotando al máxi- 
mo las posibilidades del mando, hará que cada persona- 
je esté cargado de particularidades. Tendremos de todo: 
islas secretas, tesoros, enemigos vistos en el anime... Y 
todo ello con un apartado 
jugabilidad de ensueño, tr 


visual de lo 
?s modos de 
) y cantidad 


. una 


i 



¡ACABA CON TODOS! 

No More Heroes 


♦ Compañía: Grasshopper Tipo: Acdón. Lanzamiento: Febrero 


Una de las mayores incógnitas parece venir envuelta en 
este particular título de gráficos y sistema de juego de 
lo más originales. Con una buena mezcla de botones y 
movimientos de los mandos, controlaremos al particu- 
lar vengador Travis Touchdown, que portará una katana 
de energía muy a lo sable láser, y cuyo obligado objetivo 
será el de liderar una liga de asesinos. No os preocupéis 
demasiado porque será violento, sí, pero sus gráficos 
estilo cómic y poco realista suavizará mucho el asunto. 




♦ Compañía: Sega 


♦Tipo: Deportivo 


♦ Lanzamiento: Pi imavera 


JUEGO, SET Y ERIZO 

Superstar 

Tennis 


El universo de Sonic se vestirá r 
vamente de corto, tras «M&S», 
para jugar al tenis. El título pro- 
mete diversión sin tapujos, 
la participación de figuras 
de Sega como los monos de 
«Monkeyball», y unas canchas 
muy, muy reconocibles. 
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¡ESTOS GALOS TAMBIÉN SE APUNTAN! 

¡5 Asterix en los Juegos Olímpicos 





♦ Com pañí a: Atan 

♦ Tip o: Acción 

♦ Lanzamiento: 


Asterix, Obelix e Ideafix se atre- 
verán a rivalizar con Mario y Sonic, 
viajando a Grecia para plantar cara al 
mismísimo Imperio Romano en las 
Olimpiadas. El título mezclará acción 
con minijuegos basados en disciplinas 
olímpicas, a base de mando, nunchako 
y mucha risa. ¡Que ganen los mejores! 


V 



EL ARMA DE DISTRACCION MASIVA 

Battalion Wars 2 


♦ Compañia: Nintendo 

♦ Tipo: Acción 


♦ Lanzamiento: Febrero 


O 

M'Mi 




La secuela del juego de 
" acción táctica que dis- 
frutamos en GameCube 
despliega toda su artillería 
en Wii, donde te pondrás 
a los mandos del arma 
defintiva: el control, que 
será más intuitivo que en 
ningún otro «Battalion». 
Conduce tanques, dirige bar- 
cos, pilota aviones y envía 
tus tropas al corazón de la 
acción. ¡Ah, y tendrá un 
modo Online que promete 
ser la auténtica bomba! 
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LOS GUERREROS SE LANZAN A LA AVENTURA 


Soul Ga 


♦ Compañía: Namco Bandai 
♦Tipo: Aventura 


♦ Lanzamiento: Enero 


Las luchas legendarias se pasarán al estilo 
aventurero en tercera persona, con un título 
en el que controlaremos a varios personajes, 
cada uno con su propio repertorio de golpes, 
adaptados a los controles únicos de Wii. 
Nuestra espada se enfrentará a criaturas 
fantásticas y jefes colosales, e inclu- 
so compartiremos misión en modo 
cooperativo. ¡Ya casi está aquí! 





TU REALIDAD SE HARA SUEÑOS 


Nights 


♦ Compañia: Sega 


♦ Tipo: Aventura 


Febrero 


♦ Lanzamiento 


Once años después de su 
debut, el enigmático Nights 
aterrizará en Wii con un jue- 
go mágico, en el que vivire- 
mos dos aventuras paralelas: 
los sueños de Elliot y Claris. 
Apuntando a la pantalla o 
usando el stick (podrás ele- 
gir) controlaremos a Nights 
en niveles de vuelo a toda 
velocidad, recolección de ani- 
llos, plataformas, carreras... y 
hasta un mundo que refleja- 
rá las condiciones atmos- 
féricas de la vida real. 


N 9 182 NINTENDO ACCIÓN 


O 


A 

r 



2 

1 

X 


J 


¡CURVITAS DE LA FELICIDAD! 

Mario Kart 


♦ Compañía: Nintendo 

♦ Tipo: Carreras 

♦ Lanzamiento: Primavera 


La diversión está en camino 
y viene subida en un Kart... 
¡casi siento ese caparazón! 



OLos ítems especiales seguirán siendo la clave para adelantar puestos y ganar 
las carreras. Si Wario usa ese champiñón ¡saldrá disparado como un rayo! 


O Lo-, de siempre tendrán sus correspondientes versiones en Wii. 

Pero además, ¡podremos disfrutar de una gran cantidad de circuitos retro! 
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¡LA PELEA DEL MILENIO! 

Smash Bros Brawl 




♦ Compañía: Nintendo 

♦ Ti po: Lucha 

♦ Lanzamiento: Primavera 


OLos guiños al universo Nintendo serán infinitos; 
será un homenaje inolvidable a todos sus personajes. 


OEI aspecto de los personajes será impresionante, 
como este Link abrasador. ¡Quema sólo de verlo! 


No podía ser otro. El «Smash Bros» más esperado 
de todos los tiempos será espectacular, gigan- 
tesco, multitudinario... A los clásicos Mario, 

Link, Samus o Donkey, sabemos que se 
unirán nuevas “caras" del calibre de 
de Sonic, Solid Snake, Wario o Diddy 
Kong. Añádele a esto decenas de are- 
nas de batalla, un editor de escena- 
rios, la cantidad de ítems, la mayor cali- 
dad gráfica jamás vista en un «Smash», y 
por supuesto, ¡¡las batallas online contra el mun- 
do entero!! La diversión será infinita... en 2008. 


El título más esperado de 
Wii será... ¡la mayor batalla 
nintendera de la historia! 


^Diseñaremos nuestros propios escenarios en los que luchar con los amigos, 
aunque... ¡también podremos subirlos a la red para que el mundo luche en ellos! 


OPor primera vez, «Smash Bros» será online. Podremos luchar hasta cuatro 
nintenderos del mundo, y hasta mandar mensajes escritos mientras luchamos. 
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Tamaño bolsa: 53x25x30 cm 



*Mas 5 euros de gastos de envío 


T LLÉVATE ESI* INCREIBLE 

BOLSA POKéMON 


Suscríbete y consigue un 

10% de descuento 
+ Bolsa de regalo 
por sólo 32 , 30 € * 


Tú eliges cómo suscribirte: 


suscripción @ axelspringer.es 

902 540 ??? wvvw.suscripciones-nintendoaccion.com 

Horario de atención telefónica de lenes a viernes de 9 o 13 h y de 15 a í8h En Julio y Agosto de 8.30b a Í6:00h. 


• Oe acuerdo con !a vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formulan parte do un fichero propiedad de Axel Sprínger España S.A con objeto de gestionar tu 
suscripción Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposioon, deberás dirigirte por escrito a Axel Sprmger Espato, S A en ia dirección c/ Santiago de Compóstela. 94 • ?803$ Madrid. 

• No se aceptan suscripciones fuera de Espato. 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sustituí iva. ¿*c! Sprmger España. S.A se resesva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso 






[i| Pokémon Battle 
W Revolulion 

COMBATE CON TUS POKéMON de 

las ediciones Perla y Diamante de 
DS en tu Wii y en unas gloriosas 3D, 


f?l RE Umbrella 
W Chronides 

LOS ZOMBIS INVADEN TU TV con 

una entrega de la famosa saga de 
terror al estilo arcade de disparos. 


U Cuitar 
W Hero III 

LA GUITARRA que 

viene con el jue- 
go de Wii da un 
feeiíng" único a 
sus 70 temas rock 


j Tomb Raider 
“ Anniversary 

LARA VUELVE a las 

consolas Nintendo 
por la puerta grande, 
con una aventura 
trepidante para Wii. 


COMO PUNTUAMOS 


Puntuamos los siguientes cuatro parametros, utilizando un sistema de estrellas que varía 
entre 0 y 4 La puntuación final sí es numérica y responde al criterio de la redacción. 


Gráficos. El aspecto visual del juego 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la creatividad de las imágenes 
Diversión. ¿Te lo pasas bien con este juego?, 
¿cómo de bien?, ¿quizá genial? Pues eso es lo 
que encontrarás puntuado aquí. 


Multijugador. Este es nuevo Lo hemos 
incluido porque los juegos son cada vez más 
“sociales" Y eso es lo que pretendemos 
valorar: ¿sirve para una fiesta entre amigos? 

Duración. Hay muchos o pocos niveles, 
modos de juego, ítems, personajes . 


Código 

P.E.G.I. de “ 
calificación KM 


EDAD 

RECOMENDADA 


@*!J LENGUAJE SOEZ 


DROGAS 

■T 


DISCRIMINACIÓN 


Los iconos de DS 


Los iconos DS en rojo indican que el juego utiliza esas 
funciones. De lo contrario aparecen en color gris 


a 

□ 


eíI □ fe! G El 


PANTALLA DOBLE PANTALLA TÁCTIL SIN CABLES 


CHAT 


MICRÓFONO Wl-Fi ONLINE 


Los iconos de Wii 


E 


Los iconos de Wii utilizan el mismo sistema que en DS 
En color azul, utilizan esa función. Si no, en gris. 


w 


NUNCHAKO PUNTERO VIBRACIÓN SENSOR MOVIMIENTO ALTAVOZ 


INTERNET 


En enero... 


ESTE ES EL MES de los regalos y las compañías lo 
saben. Acaban de salir al mercado decenas de juegos y 
nosotros analizamos los mejores de Wii y DS. Para ti. 


Wii 

36 RE Umbrella Chronides 
40 Pokémon Battle Revolution 
44 Tomb Raider Anniversary 
46 Ben 10 

48 Lego Star Wars Complete Saga 
50 Guitar Hero III 
52 Los Simpson 


NINTENDO DS 

54 Mario Party DS 
56 Tus amigos Disney 
58 NFS Pro Street 

60 WWE Smackdown vs RAW 2008 
62 Cali of Duty 4 
64 Chronos Twin 
66 Mini-novedades 


NOTA DE LA REDACCIÓN. Ten en cuenta que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras son 
aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. Si quieres alternativas, pregunta en varias tiendas. 





Ri ieñFEyü 

Umlirella'ÍChroiiicles 


O Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 


O Idioma: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


ZOMBIS EN TU PUNTO DE MIRA 


1-2 Jugadores 


Voces en inglés 
Textos en castellano 


Una de las sagas más importantes descubre 
todos sus secretos en un título exclusivo para Wii 
que convertirá tu salón en un campo de tiro. 


Ya disponible 


2>W^ a Vto 

’\ eí6 ina va neda^ 













OLos puntos débite’ de nuestros enemigos harán parpadear nuestro punto de OLos ¡efes finale son tan impresionantes como mortales. También tienen punto 

mira. Dispárales ahí para ahorrar munición o no tardaras en arrepentirte. flaco; a éste le disparamos en el aguijón mientras estamos atentos a esquivar. 



E l sueño de cualquier fan de la saga se ha 
hecho realidad: a través de cuatro capítulos, 
recorreremos muchos de los momentos claves 
de las entregas que disfrutamos en Gamecube y, 
para colmo, el guión nos desvelará datos inédi- 
tos sobre la corporación Umbrella. ¿Se puede 
pedir más? Pues que, para variar, esta vez dis- 
frutemos la aventura en clave de shooter. 

¡Me muevo solo! 

Para los que no fuerais muy habituales a las 
recreativas de disparos a lo «House of Dead» 
(que por cierto veremos pronto en Wii), deciros 
que el personaje se mueve solo, dejando en 
nuestras manos el control del punto de mira. 
Suena raro, pero pensad por ejemplo en el tenis 
de «Wii Sports», ¿no lo hace más jugable? Con 
respecto a esta clave del género, este «Resident» 


presenta interesantes variaciones y virtudes 
propias que lo encumbran, muy probablemen- 
te, al primer puesto de su particular podio. Y es 
que no en vano hablamos de la saga de terror 
más existosa de la historia, por lo que trama y 
personajes desprenden carisma en cada una 
de las cuidadísimas imágenes que este título 
presenta. No hay más que empezar a jugar para 
comprobar que estamos frente a uno de los 
mejores entornos gráficos del catálogo de la 
consola. Sin embargo, pronto veremos algunos 
descuidos notables e incluso ralentizaciones que, 
junto con alguna música mal elegida, empañan 
un poco la experiencia. No obstante, lo que real- 
mente nos hará entrar de lleno en este terrorífico 
mundo es el maravilloso control con el que nos 
movemos. Y como para gustos los colores, pode- 
mos jugar sólo con el mando, de manera que O 


A la esencia de 

„O oBident Evilj ise 

la diversión 


suma 



. ■ ... í L £& _í )i ' ' . v ' 

No todo será avanzar y 
pegar tiros o cuchillazos 

Los famosas acciones rápidas, que ya sor- 
prendieron en RE4 Wii Ed., vuelven a hacer 
su aparición. En determinados momentos 
tendremos que pulsar rápido algún botón o 
agitar el mando. Esto nos permite, en fun- 
ción de nuestro éxito o fracaso, poner en 
marcha algún tipo de pequeña secuencia 
de vídeo. Algunas grandes peleas depende- 
rán de nuestros reflejos a la hora de ejecu- 
tar muy rápidamente la acción que aparez- 
ca en pantalla, así que, ¡atentos! 



OLas emboscadas son frecuentes. O pulsas 
Z ya mismo o estos monos te destrozarán. 



OíEI zombi te ha pillado! Agita el mando 
rápido para zurrarle tú a él o te morderá. 
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Novedades 


0 





Este «RE» tra bada a tu. 
' 'salón toda la emoc rón_ 
pro pia d e las mejores ^ 
recitativas dejdisffargs 


¡Menuda 

precisión! 

Este tipo de jue- 
gos ha nacido para 
ser jugado en Wii. 
Elige: sólo con el 
mando, acom- 
pañado con el 
nunchako o 
el flamante 
Zapper. 


OLas secuencias de diálogo son habituales y muy 
importantes para seguir el desarrollo de la trama. 


OLas locali- tetones, sacadas de las anteriores 
versiones de Gamecube, lucen de auténtico lujo. 


Cali of Duty 3 Resident Evil 4 


El estilo no permite dema- 
siada variedad, pero mover 
la cámara, elegir caminos y 
encontrar objetos escondidos 
son buenos alicientes. 


L>OI 

son completamente 
"destrozables’ . ¡No te 
cortes un pelo con ellos! 


i* vv»»n- < no se 
eligen siempre de forma 
automática. A veces 
tenemos dos opciones y hay 
que escoger una de ellas 


O controlamos el punto de mira, el cam- 
bio de arma y el cuchillo (presionando 
A y moviendo el mando); sumarle el 
nunchako, lo que nos da la posibilidad 

de mover “la cabeza” de nuestro per- 
sonaje en busca de objetos; o... unir y 
nunchako con el periférico de moda. 

¡Sí, mejor con Zapper! 

Con él en las manos, el juego gana en 
casi todos los aspectos. Y más aún si 
lo juegas junto a un amigo, donde se 


comparte la barra de vida y, evidente- 
mente, se potencia el compañerismo una 
barbaridad. El juego es adjetivo y muy 
rejugable pero, por desgracia, se acaba 
pronto, ya que es bastante corto y acusa 
una importante falta de opciones. Para 
que te dure más, juégalo en modo difícil, 
sobre todo si es en compañía, ya que el 
número y dificultad de los enemigos no 
cambia por jugar a dúo. Veréis cómo, 
sencillamente, lo pasáis en grande con 
la Wii durante un buen rato. 0 


O Las Puntuaciones 


Valoraciones 


O Gráficos ★★★ 

La mayor parte luce a un nivel 
bastante impresionante. Sufre 
algunas ralentizaciones. 

O Diversión ★★★ 

Ha perdido parte de acción en 
favor de puntería y diálogos, pero 
el estilo y control son fantásticos. 

OMultijugador ★★ 

Es genial jugar en compañía, gana 
mucho, aunque sólo permite dos 
jugadores y no tiene Online. 


ODui 


★★ 


¡ración 

Sólo 12 capítulos de aproximada- 
mente 20 minutos cada uno. Eso 
sí, lo rejugarás muchas veces. 


Un gran tra- 
^ bajo visual y 
el rescate de un 
género que va a 
dar guerra. El sis- 
tema de control. 


Es bastan- 
te corto 
el multijugad 
luy simple. 


°y 

ídor 

muy simpli 
Algunas músicas 
rompen el clima. 


Más que... 


Menos que 


Nuestra Opinión 


Diversión arcade 
y sin complicaciones 

Dentro de las limitaciones de su 
propuesta, los notables aparta- 
dos técnico y jugable lo hacen 
apetecible para cualquier afi- 
cionado a la saga y/o al estilo. 
Además es único en su especie 
dentro del catálogo de Wii 


Puntuación Final 
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* Cocina una gran variedad de platos 
con multitud de ingredientes. 


1 


★ Corta, lava g fríe usando tu útglus. 
ir Personaliza la presentación de tus platos. 


ucénsedbt 




Elige tus utensilios de cocina 


uíuáuá. todosjagamos.es 
muiiui.imaginaser.es 


Prepara g adorna 
tus platos 
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O Tipo de juego: 

K53BI 

O Compañía: 

■#. Wl 

O Jugadores: 


O Idioma: 


Voces en castellano 


Pokémon 

Battle Revolution 


¿Eres un as en Perla y Diamante? Vive la emoción de los 
combates a toda pantalla... iy conquista el universo! 


mando... ¡no puede ser. Poliwhirl te ha hipnoti- 
zado y no puedes moverte! 

Así de apasionantes son las batallas de «Battle 
Revolution», el primer Pokémon (y el primero 
online) para Wii, que pone a tu disposición todo 
un parque de atracciones, Pokétopia, en el que 
vas a enfrentarte a los mejores Maestros en 10 
coliseos, a cuál más desafiante. 

Lo mejor es transferir tus Pokémon de DS a 
Wii y crear un Pase personalizado con tu pro- 
pio equipo. Pero bueno, si no tienes Perla ni 
Diamante, siempre puedes pedir un pase de 
préstamo (te regala un equipo aleatorio), aun- 
que no podrás elegir a los Pokémon que quieras. 
Cuantas más victorias acumules, más cosillas 
encontrarás en la tienda: cambia la vestimen- 
ta, el estilo y las frases de tu entrenador, recibe 
regalos misteriosos (MT) en el juego de DS... El 
control es de lo más simple y práctico. UnaO 


Y a conoces la inmensa región de Sinnoh, y a 
los Pokémon nuevos como Weavile, Lucario 
o Chimchar, y seguro que has tenido tiempo 
para convertirte en todo un experto en el arte de 
entrenar criaturas... ¿verdad que sí? Pues bien, 
ahora imagina dar volumen 3D a tus púgiles de 
DS, llevarlos a un campo de batalla tan grande 
como un coliseo y competir contra el mundo 
entero a través de internet. Maestros, ¡la autén- 
tica revolución llega a Pokémon! 


¡Wii... te elijo a ti! 

La arena quema bajo tus pies: tu opo- 
nente fija su mirada en ti tratando de 
anticiparse a tu próximo movimiento: 
ordenas a tu Gabite rematar con su 
letal Ataque Aéreo mientras un frío 
sudor recorre tu frente, y cuando ya 
casi puedes tocar la victoria con tu 


SENSOR 


MOVIMIENTO 


j. JO 


INTERNET 


■53353 

C Precio: 


O Lanzamiento: 


Ya disponible 


FUNCIONES 
DEL MANDO 







r "i 




W 


• 

L J 


ALTAVOZ VIBRACIÓN PUNTERO 


EL COMBATE MÁS TEMIBLE 






Olas animaciones de los Pokémon están más 
curradas que nunca. ¡Mira qué llamas echa Monferno!. 



OLos efectos que acompañan a los ataques son 
dignos de admiración, al igual que los estadios. 



da mecánica es bien sencilla: apunta a un ataque 
con el cursor y pulsa A, o elígelo con la cruceta. 



Rattle Revol ntionn 
il cira Ja emoción d el 
nnmbate port urngg. 
a ¡ a gran pantalla 


¡Mucho más que luchar! 

En «Battle Revolution» descubrirás un 
paraíso para entrenadores... Pokétopia es 
un parque de atracciones, en el que los 
mejores entrenadores Pokémon del mun- 
do se dan cita para conseguir el título de 
Maestro de Pokétopia. Para ello, te espera 
un duro camino de retos por superar... 



OPokétopia es enorme, tanto como un 
parque de coliseos repleto de desafíos. 



¡La victoria se 
decide en tu DS! 

Conecto mi edición Perla o Diamante de DS 
al Coliseo de Wii a través del Wi-Fi, y doy las 
órdenes desde la táctil: cambio de Pokémon 
cuando quiera, elijo su ataque o abandono, 
¡sin que nadie vea lo que hago! Hasta 4 ami- 
gos podemos usar nuestras DS como mando 



Otos enfrentamientos proporcionan tensos 
momentos a pantalla partida como este. 



ÜCanjea Pokévales en la tiendo para vestir 
a tu entrenador Pokémon. ¡"Poké" yo lo valgo! 


N9 182 NINTENDO ACCIÓN O 
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Novedades 


0 






Conecta tu DS a W jí. 
úsala como mando 




¡nipos J 

ii i 


O En esta ocasión, los Pokémon se acercan a sus 
rivales al atacar, dando mayor realismo a las batallas. 


CElige 3 Pokémon para combatir, procurando que 
sus tipos tengan ventaja sobre los de tu oponente. 


La joya de 
los Pokém 




de batalla. 


Lo mejor de «Battle 
Revolution» es copiar 
tus Pokémon de Perla y 
Diamante de DS a Wii en el 
modo Coliseo, ¡sin cables! 


de DS para enfrentarte a 
los entrenadores de Wii. 




¡Apúntate 
a la batalla! 

Apunto a la pantalla 
para moverme por los 
menús y selecciono 
opciones pulsando el 
botón A, sin nunchako 
ni nada. Para ejecu- 
tar una acción durante 
la batalla, apunto a la 
casilla correspondien- 
te y... ia disfrutar del 
espectáculo! 


O Las Puntuaciones 


Ovez más, las batallas se desarrollan 
por turnos, así que sólo puedes selec- 
cionar una acción (atacar, cambiar de 
Pokémon o retirarte) con el cursor del 
mando y esperar el resultado en panta- 
lla. Aunque esta forma de luchar limita 
bastante la acción, mantiene intacta la 
esencia Pokémon. 

Los sólidos modelados de las criatu- 
ras, los llamativos efectos de luz y los 
emocionantes comentarios en castella- 
no del narrador nos meten de lleno en el 


coliseo. Y si quieres batallas realmente 
apasionantes, los tres modos "multi” 
van a hacer tus sueños realidad. 

Revoluciona tu habitación 

Lucha contra un amigo en el Desafío Libre, 
usad la DS como mando tú y otros 3 cole- 
gas o... ¡utiliza sus Códigos de Amigo para 
luchar Online! Seas poké-maniaco o no, 
aquí tienes una oportunidad de oro para 
conectarte a la “revolución". ¿Tienes las 
Poké Ball que hay que tener...? • 


Valoraciones 


O Gráficos ★★★ 

Conservan el estilo de «Pokémon 
Colosseum». Los efectos de algu- 
nos ataques son espectaculares. 

O Diversión ★★★ 

Sin DS, pierde emoción. El sencillí- 
simo control apenas aprovecha el 
mando. El modo online, lo mejor. 

OMultijugador ★★★★ 

Compite contra un amigo, usad 
vuestras DS como mandos o lucha 
contra todos vía Wi-Fi online. 

O Duración ★★★ 

10 coliseos... y ya. Con Perla o 
Diamante, las horas se multipli- 
can. El Wi-Fi le da más vida. 


iiü M.im i . ' 


^Recibir rega- 
dlos en DS y 
convertirla en 
mando con has- 
ta 3 amigos. Los 
combates Wi-Fi. 


f£NSin Perla/ 
d Diamante, 
pierde toda la 
gracia. Le falta 
un modo historia. 
Combates lentos. 


Nuestra Opinión 


La emoción se pasa a 
la pantalla grande 

Llega el juego ideal para los que 
han “quemado” lo último de 
Pokémon en DS. Pasa tus criatu- 
ras a Wii, enfréntate a un amigo 
usando la táctil como mando, 
o lucha por internet Si tienes 
Perla/Diamante, hazte con él 


Puntuación Final 


Más 


Menos que... 


Pokémon Ranger DS Dragón Ball Z BT2 




I 
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.Todos 

fugamos 


m® 


jlo que quieras 


ser Veterinaria 


Participa en divertidos 
juegos con todos ios 

animales 


Convierte tu clínica 
en ia mejor equipada 


jet* 


★ Cuida todo tipo de animales. 

ir Aprende a operar q mejorar tu clínica para 
tener más pacientes. 

ir Usa el Ctqlus como termómetro, microscopio. 

ir Cuida también de tus caballos q crias 
de Horsez Dú. 

También disponible en PC Codegame Kids: Imagina ser 
Veterinaria en el Zoo e Imagina ser Veterinaria en Australia. 


Observa q cuida 
a tus animales 


u/uáuá. todosjugamos.es 
uiuiui.imaginaser.es 
uiuiU4.codegamekids.info 
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Voces en castellano 
Textos en castellano 


C Precio: 

O Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


SENSOR ALTAVOZ INTERNET 
MOVIMIENTO 


Tomb Raider 

Anniversary 

La señorita Croft regresa al pasado para celebrar su 
"cumple" y nos trae al presente su mejor aventura. 


WiT 


O Tipo de juego: 
O Compañía: 

■rol 

O Jugadores: 

O Idioma: 






LA GRAN FIESTA DE LARA 


legendario Sción de la Atlántida (un artefacto 
valiosísimo) descubrimos que todo ha cambia- 
do. Esta vez interactuamos con los escenarios 
para resolver ingeniosísimos puzles, usamos 
el mando como pistola (bueno, dos pistolas) 
disparando a enormes bestias, ahora más inte- 
ligentes, lo agitamos para escapar de las garras 
de un oso... y todo ello con una puesta en escena 
de cine: entornos profundos llenos de detalles, 
enemigos enormes, efectos de iluminación... por 
no hablar de Lara, que luce más impactante 
que nunca. Sin embargo, la cámara nos pone en 
más de un aprieto, y hay tantas cosas por hacer 
que podemos liarnos con el control. 

La nostalgia se une a un control excepcio- 
nal. Cincelar, cepillar, martillear, o utilizar la 
linterna como si las herramientas fuesen el 
mando, es una auténtica pasada. En resumen, 
una “aventuraza" que no te puedes perder. • 


NUNCHAKO PUNTERO VIBRACIÓN 


¡Es una chica excelente...! 

...Y siempre lo será. Sobre todo después de 
coger los mandos de Wii y adentrarnos en 
los mismos escenarios de hace 10 años: 
Grecia, Perú, Egipto... pero todos muy 
distintos. Y es que todo el juego ha sido 
remodelado de arriba abajo para ofrecer- 
nos una experiencia dinámica y excepcional. 
A lo largo de nuestra aventura en busca del 


O ué grata sorpresa nos hemos llevado con 
este «Tomb Raider»... y ha sido por muchas 
razones. La primera, Lara, por supuesto: la segun- 
da, que ha pasado una década desde que este 
juego viese la luz en una consola, y por último, 
que Wii es la anfitriona de semejante fiestón. 
Jugaras o no al original, este «Tomb Raider» no 
es sólo el más revolucionario de todos, sino tam- 
bién el mejor de esta famosísima serie. 


W 








Valoraciones 


0 Gráficos ★★★ 

Entornos sólidos y muy detalla- 
dos, enemigos bien animados, 
efectos de luz, partículas... iy Lara! 


O Di 


★★★ 


Jiversion 

La mezcla de acción y exploración 
con las geniales funciones de los 
mandos son toda una experiencia. 

OMultijugador 

Vas a tener que acompañar tú solo 
a Lara, aunque seguro que no es 
algo que te importe, ¿verdad? 

O Duración ★★★ 

La historia tiene para rato, y la 
Mansión de Lara alarga la cosa, 
pero cuando lo acabes... se acabó. 


Lo mejor v lo 


La puesta en rí> La cámara 

V5/ escena. La en ciertos 

ambientación de niveles. El con- 

los lugares. Los trol, algo 'lioso" 

controles inédi- La oscuridad 

tos. La historia. general.. 


Nuestra Opinión 


Así se celebra una 
década de aventuras 

Tanto si jugaste al original como 
si no, lo último de Lara Croft te va 
a flipar La arqueóloga luce más 
ágil y guapa que nunca en una 
aventura llena de acción, tiros, 
puzles y un control de lo más 
intuitivo. ¡Feliz aniversario! 


Puntuación Final 


Te gustará... 


n "Aniversari o 
-jGTáraélevaj gga 
la acción d§ 
ala 


Olntcractúa con lo* escenarios para descubrir 
pasadizos, trepa por lianas, cuélgate de cornisas... 


ODi&para a dos pistolas, o fija al enemigo, y la 
cámara rotará a su alrededor mientras te mueves. 


Una 

aventura 
con gancho 

Cuando veo una anilla 
sospechosa, pulso A 
y doy un golpe seco 
hacia abajo con mi 
nunchako para lanzar 
el gancho. Una vez 
sujeto a la cuerda, me 
balanceo y corro por 
la pared moviendo el 
stick, y para soltar- 
me, vuelvo a pulsar A. 
Eso es agilidad, ¡Lara! 


OLos parajes naturales se han rediseñado 
al detalle, y se han añadido nuevos rincones. 


O La historia se ha potenciado, y ahora 
viene acompañada de secuencias de lujo. 


Fija tu punto de mira en un 
gorila, moviendo el cursor en 
pantalla como si apuntaras 
de verdad. Y dispara rápido, o 
te harán papilla de Croft. 


1 


Entre tanta acción r 
a veces toca pensar 

En «Tomb Raider» vas a utilizar las 
manos en numerosos puzles, desde 
accionar una palanca para rotar un 
puente, hasta cosas más complejas 
como girar las piezas de un cilindro 
para que coincidan, frotar sobre un 
pergamino para calcar una inscripción, 
cincelar una figura, cepillar una pared 
para descubrir un jeroglífico... 


O Las Puntuaciones 












IBM 
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D3PUBUSHER 


O Jugadores: 


1*2 Jugadores 


O Idioma: 


Voces en castellano 
Textos en castellano 


O Precio: 



O Lanzamiento: 



FUNCIONES 
DEL MANDO 


* 


1 

L «i 


W 

NUNCHAKO 

PUNTERO 

VIBRACIÓN 



I r 

w 




SENSOR ALTAVOZ INTERNET 




OLos alienígenas esconden superpoderes como esta fuego- 
tabla de surf y combos especiales a ejecutar con el mando. 


EL CHAVAL DE LAS DIEZ CARAS 



BenlO 


El superhéroe más joven aterriza en Wii con una explosión 
de acción, porrazos y transformaciones de otro planeta. 


u 


In buen día, un extraño meteori- 
to colisiona a pocos metros de 
Ben Tennyson, un niño de 10 años 
como otro cualquiera. Él, que no 
para quieto, se encuentra un 
reloj (el Omnitrix) dentro de 
la roca y, cómo no, se lo 
pone. A partir de aquí, Ben 
puede adoptar la forma de 
alienígenas y emplear sus 
poderes para salvar al mun- 
do de los malhechores. 

Un diez en acción 

Avanzas desde una perspecti- 
va lateral y luchas contra los 
montones de bichos que se 
cruzan en tu camino: nada 
menos que 14 niveles (más 
4 desafíos) ambientados en 


regiones de los EEUU. Los combos 
especiales se ejecutan moviendo el 
mando, y si te cansas, también pue- 
des usar los botones. Al principio dis- 
pones de 2 aliens: Fuego, con el que 
lanzas rayos y bolas abrasadoras, y 
Cuatrobrazos, experto en destruir- 
lo todo. Más adelante desbloqueas 
nuevas criaturas, como un lagarto 
super veloz, aunque es una lástima 
que sólo te puedas transformar en 
5 de los 10 aliens de la serie. Para 
compensar esto, un segundo jugador 
puede entrar con su mando y ayudar 
al "prota" en cualquier momento. Así, 
los más pequeños (quienes más dis- 
frutarán con él) pueden jugarlo en 
familia. Si quieres acción, diversión y 
sencillez a partes iguales, no busques 
más, «Ben 10» es tu héroe. • 


Puntuaciones 

O Gráficos ★★ 

O Diversión ★★★ 

O Multijugador ★★★ 

O Duración ★★ 


Valoración 


El estreno de Ben 10 ofrece grandes 
dosis de acción sin complicaciones. 
Sólo podemos transformarnos en 5 
aliens, pero su sencillo desarrollo y 
fácil control lo hacen ideal para los 
chavales, que no pararán de jugar. 
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Spectrobes 

Excava, despiértalos, entrénalos 
para el combate ¡y salva la galaxia! 


Piratas del Caribe 

Conviértete en un experimentado pirata 
¡y conquista exóticos y salvajes lugares! 


Power Rangers 

Conviértete en los auténticos - 
Rangers y protagoniza su misión 
más atrevida. 


Tus amigos de Disney 

Todos ellos te esperan en esta 
apasionante aventura virtual para 
pasárselo en grande contigo. 


Disponible en 4 colores 
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O Tipo de juego 


O Jugadores: 
O Idioma: 


Sin voces 


Textos en castellano 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


Ya disponible 


FUNCIONES 
DEL MANDO 
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OEl poder de la Fuerza nos permite desplazar 
a los enemigos y mover todo tipo de objetos. 


OFases de naves y la carrera de vainas rompen la dinámica 
habitual. ¿Recordáis el brutal comienzo del Episodio II? 


SENSOR ALTAVOZ INTERNET 
MOVIMIENTO 



QUE LOS LEGOS TE ACOMPAÑEN 

Lego Star Wars 

The Complete Saga 

Por fin el sueño se hace realidad: nuestro mando de Wii 
ya es un sable láser... aunque sólo sea de juguete. 


E n el treinta aniver- 
sario de la saga, 
la versión más des- 
enfadada de sus incon- 
tables adaptaciones al 
mundo del videojuego 
hace su primera y espe- 
rada aparición en Wii, 
con una recopilación 
de las geniales ver- 
siones de GameCube 
que nunca atravesaron 
nuestras fronteras. 

¡Soy un muñeco! 

La conocida propuesta (trans- 
formar el universo Star 
Wars en piezas de Lego) 
luce mejor que nunca en 
su adaptación a Wii, no sólo 


por la deseada función de mover 
el mando en plan sable láser, que 

seguro se repetirá muy mucho en el 
futuro, sino porque el apartado gráfi- 
co está de lo más trabajado, incluye 
todas las películas con un plantel de 
personajes impresionante, y plantea 
tres formas diferentes de jugar cada 
nivel: Historia, juego libre y desafío. 
Por si fuera poco, cada episodio tiene 
modos desbloqueadles y un número 
de ítems que comprar, personajes que 
crear y récords a batir que garantizan, 
al menos, tantas horas de juego 
como duran las pelis. Además, las 
secuencias de vídeo, que son ver- 
siones cómicas de las escenas clave 
de la saga, la variedad de niveles y el 
segundo jugador "instantáneo” dan 
mucho ritmo al juego. • 


o 


Puntuaciones 

O Gráficos ★★★ 

O Diversión ★★★ 

OMultijugador ★★ 

O Duración 


★★★★ 


Valoración 


Un juego de estilo muy directo y 
arcade. Aprovecha la licencia y sabe 
ser lo suficientemente variado para, 
más allá de su cómica propuesta, 
divertir del primer al último nivel. Y 
jugando dos, mejor aún. 

T °ta l (Ffí) 
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jlo que quieras ser! 


ser Diseñadora de 

^ Moda 


Diviértete en tas sesiones 
de maquillaje 


ucfNSEoe^ 


★ Pon a prueba tu creatividad en 1 áreas: diseño, 
peluquería, maquillaje, joqería, fotografía... 

ir Orea tu propia linea de ropa e intercambia tus 

sesiones de fotos con tus amigas. ^ y 

iJ También disponible en: PC Codegame Kids Diseña espectaculares Vestidos 


uiu4U4.todosjugamos.es 

u4U4U4.imaginaser.es 

u4U4U4.codegamek.ids.info 
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No tiene voces 


O Tipo de juego: 
O Compañía: 


C Jugadores: 


O Idioma: 


nota, mover la “púa” en el momento preciso. 

Así, te lanzas a por tu primer tema y empiezas 
a dar la mayoría de las notas que bajan por el 
mástil de la pantalla. ¿Confiado? No tienes más 
que poner el siguiente nivel de dificultad para 
comprobar que, con un color más (en "fácil" 
sólo se usan 3 colores/botones de la guitarra) la 
cosa se complica. Pero, igual que antes pudiste, 
también ahora te adaptarás a la situación hasta 
controlar los 5 botones, las notas ligadas, la 
palanca y la energía estrella, que hace que. 
levantando la guitarra, el público coree la canción 
y tú ganes más puntos. ¿Que para qué quieres 
puntos? Pues para demostrar que has vencido a 
tu adversario en modo multijugador u online y 
porque a más puntos, más dinero para comprar 
guitarras y personajes extra. Puede que nunca 
te atrevas con este juego, pero deberías porque 
te hace vivir la música como ningún otro. • 


P uede que nunca hayas tocado la guitarra, 
que no te hayas subido a un escenario más 
que como voluntario de Tamariz y que la música 
que escuches sea jazz. Pero cuando montas la 
guitarra, te la cuelgas y ajustas la bandolera... ite 
entran unas ganas de rocanrolear bárbaras! 


¡Es bastante heavy, sil 

No lo decimos por las canciones ni por el peso de 
la ligera guitarra, sino porque aprender a tocar, si 
nunca has tenido que coordinar ambas manos 
de esta manera, te va a costar un 
tiempo. Por supuesto, terminas 
aprendiendo, y más si rebajas tu 
autoconcepto de "guitarrista del 
siglo" y completas el tutorial. 
Aquí se explica paso a paso 
que tienes que dejar pulsado un 
botón de la guitarra y, para dar una 


u 


Textos en castellano 


O Precio: 

BBaS mP 

O Lanzamiento: 


Ya disponible 


FUNCIONES 
DEL MANDO 
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SENSOR ALTAVOZ INTERNET 
MOVIMIENTO 


CONCIERTO L© DAS TU! 

Guitar Hero m 

Legends of Rock 

Cuélgate la guitarra incluida e interpreta más de 
70 canciones míticas del rock r el punk y el heavy. 








, introduce 


- MOVER 

ett*r» <U 


Puntuación Final 


S¡ OC/*S BIFK, la ciguic 
de este medidor subirá 
hasta el verde. Si baja 
al rojo es porque estás 
fallando iCuidado o te 
echarán del escenario! 


EN CASO DE ROCK 


f iP c 70 cancion gssggJ 
temazos^ásjcosyt — 1 
conlají^ 

¡los vive s comon ugg^ — ¡ 


Oíos o * t ■ que puedes comprar incluyen guitarras, 
temas y personajes como iBret Michaels, de Poison! 


La mecánica del juego es 
muy, muy fácil: basta con 
tocar las notas en el momen- 
to exacto. Otra cosa es con- 
seguirlo, claro. ¡Concéntrate! 


¡Y con 
guitarra 
incluida! 


Parece una ‘Gibson 
Les Paul’ real pero no 
lo es. Se nota, sobre 
todo, por el mando de 
Wii que lleva enca- 
jado y porque, lo 
que es cuerdas, no 
tiene. Pero te hace 
sentir un guitarris- 
ta de verdad, con la 
barra de vibrato, la 
correa y todo eso. 


¡Estalla la guerra 
entre guitarristas! 

Sí que es un notición, sí, porque tocar 
temas está bien, pero demostrarle 
a un guitarrista famoso como Tom 
Morello que eres mejor que él, no veas 
cómo sube la moral. En estos enfren- 
tamientos, si no fallas mucho, consi- 
gues distintos ataques que puedes 
usar cuando creas conveniente levan- 
tando el mástil. ¡Toma, Morellooo! 


OEn el nivel Experto tienes que tocar todas OSi M te da béeo verás mensajes que te 

las notas del tema, como los profesionales. informan de que llevas ¡50 notas sin fallar! 


Oíos oseen van cambiando a cada 5 canciones 
superadas. En este grabas el primer video del grupo. 


O Las Puntuaciones 


Valoraciones 


O Gráficos ★★★ 

Ves a todos los miembros del 
grupo tocar y cantar lo que esté 
sonando, con cámaras dinámicas. 

O Diversión ★★★ 

Su mecánica es tan simple que te 
pareces un inútil si no consigues 
pasar algún tema. ¡Todo un vicio! 

OMultijugador ★★★★ 

Puedes jugar el modo carrera con 
un colega, tocando uno la guitarra 
y otro el bajo. ¡Y hay modo online! 

★★★★ 

Aunque sean 70 temas, lo que de 
verdad te va a durar es el pique 
con los amigos y en modo online. 


El número de ^ Es complica- 
os* canciones. 


ODu 


ración 


do si nunca 
has cogido una 
enfrentamientos guitarra. ¡¿Cómo 
con amigos y con es que el sonido 
gente online. no es estéreo?! 


Nuestra Opinión 


Confiésalo, siempre 
quisiste dar la nota 

Y no hace falta ser rockero para 
que el juego te guste Aparte 
de 70 temas, que son muchos, 
«GH3» gusta por su dinamismo 
visual y su sencilla mecánica 
Además leí online te puede con- 
vertir en el rey mundial del rock' 
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O Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 
O Idioma: 


Voces en castellano 


Textos en castellano 


O Precio: 


O Lanzamiento: 

.« ? » 

FUNCIONES 
DEL MANDO 
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SPRINGFIELD SE MUDA A Wii 



La unión hace... ila locura! 

Cuando Los Simpson descubren que 
viven dentro de un videojuego, 
deberán unir sus poderes espe- 
ciales para avanzar por 16 vario- 
pintos niveles (episodios): des- 
de la ciudad de chocolate 
hasta la guerra de Medal of 
Homer, pasando por la fábrica 
de madera o el embarcadero de 


SENSOR 

MOVIMIENTO 


ALTAVOZ INTERNET 


Los Simpson 

Llega el episodio más esperado de la familia amarilla: 
aventura, acción, plataformas y... ¡mucho humor! 


los delfines asesinos. Luchas a porrazo limpio, 
coleccionas objetos (chapas Duff, muñecas 
Stacey Malibú...) y resuelves puzles alternando 
personajes. Por ejemplo, lleva a Bart hasta una 
plataforma, pásate a Homer pulsando C, con- 
viértelo en bola humana y lánzalo contra una 
gaita gigante para que empiece a soltar aire. 
Vuelve a Bart, salta... y la capa de Bartman te 
elevará hasta una plataforma más alta. Cada 
personaje cuenta con una habilidad especial 
que se ejecuta subiendo ambos mandos: Bart 
desata una nube de murciélagos, Lisa hipnotiza 
a los malos con su saxofón, Marge los aturde 
con su megáfono, Homer los apesta a base de 
eructos... Pese a estas “maravillas", el desarro- 
llo se vuelve muy repetitivo y se ve afectado 
por la cámara brusca y el duro control, que fre- 
nan el ritmo del juego. Aun así, los minijuegos 
al estilo Wii, las voces en castellano y la total 
fidelidad a la serie van a volver locos a los fans. 
En definitiva, ¡un juego “estupendillo"! • 


O ue levante la mano quien nunca se haya 
echado unas risas con Homer y compañía. 
Si no has soltado la revista, eres de los que van a 
disfrutar de lo lindo con la aventura más surrea- 
lista, hilarante e interactiva de Los Simpson en 
una consola. Aquí, la gracia está en el uso 
de los mandos y... bueno, la verdad es que 
la gracia está en cada rincón del juego, 
porque en él te espera todo ese humor 
gamberro que destila la serie. 


i 










í >> „•* 
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Valoraciones 


Nuestra Opinión 


Puntuación Final 


OEn el concurso de glotones, pilla toda la comida 
basura que puedas antes que los demás. ¡A comer! 


OPara ejecutar una habilidad especial, recarga tu 
barra de energía cuando derrotes a tus enemigos. 


OAttcma a dos personajes para cambiar la 
posición de la rampa y llegar a las alturas. 


OPara entrar en un episodio, exploras la 
casa de arriba abajo. ¡Es como estar dentro! 


¡Mejor 
fuera que 
dentro: 

Me muevo con el 
stick y ataco a los 
conejos con Z. Si me 
rodean unos cuantos, 
sacudo mando y nun- 
chako hacia arriba al 
mismo tiempo para 
soltar un supereruc- 
to. ¡Eso sí que es 
tomar el aire, coneji- 
llos de chocolate! 


Algunos enemigos son duros 
de pelar, así que no está de 
más una buena "tunda musi- 
cal”. Controlas a Usa mien- 
tras Bart lucha por su cuenta 


MOW £M DO*' 


O Las Puntuaciones 


O Gráficos ★★★ 

Una explosión de color. El estilo 
cel-shadinq encaja perfectamente 
con el espíritu de la serie de TV. 




O Di 


Uversión ★★★ 

El control y la cámara no lo ponen 
fácil, pero la fidelidad a la serie es 
total... y una risa constante. 

OMultijugador ★★★ 

Minijuegos para dos y aventura 
cooperativa a pantalla partida. Lo 
más divertido del juego. 

O Duración ★★★ 

16 episodios, 5 desafíos por cada 
uno, coleccionables, minijuegos... 
Pero cuando lo termines... ya está. 


/S^EI carisma de 
los persona- 
jes. Las secuen- 
cias inéditas. Los 
guiños a los fans. 
Las voces de TV. 


La cámara 
llega a frus- 
trar. La dificultad 
de ciertos niveles 
y puzles. El desa- 
rrollo repetitivo. 


Los Simpson calcan 


ipsor 

su genial serie en Wii 

Lo nunca visto de la familia ama- 
rilla llega a Wii con guión, esce- 
narios, controles y minijuegos 
exclusivos voces originales en 
castellano y acción por un tubo 
Pese a su dura jugabilidad, las 
risas están garantizadas. 


Spyro: Noche Eterna Tomb Raider 


Hay que tener 
estómago... y brazos 

Los "momentos Wii” son minijuegos 
en los que toca mover los mandos. En 
este campeonato de glotones, contro- 
las los brazos de Homer con mando 
y nunchako (según qué brazo quieres 
mover) para dejar limpios los platos. 
Pero evita la comida sana... ¡o se te 
restarán puntos! Una vez desbloquea- 
dos, podéis jugar hasta dos colegas. 


UA 


. Jmtipr r Bart, uisa 

Mar ge nos traenj HnaJ 
aventura fan ajgffgfe 
como su serie nfiJX 
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O Tipo de juego: 
O Compañía: 


O Jugadores: 


C Idioma 


Voces ambientales 


Textos en castellano 


O Precio: 




O Lanzamiento: 

♦ 

FUNCIONES DS 
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PANTALLA 
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CHAT 


PANTALLA 

TACTIL 


3 GD 


MICROFONO 


SIN 

CABLES 


Wi-Fj 


Wi-F¡ 

ONLINE 


¡Y CONTINÚA LA FIESTA! 



Mario Party DS 


La saga de la "fiesta nintendera" propone más de 70 
inijuegos usando doble pantalla, puntero y micrófono. 




' cont' en f aS para 
150 entre 

desb iuas ob\eto s - 

goteos V i 
2mb\enra s J 


L as famosas fiestas de Mario se han pasado 
a Nintendo DS para divertirnos a base de 
usar las funciones exclusivas de esta consola. 
No todos, pero sí la mayoría de los más de 70 
minijuegos que incluye, utilizan la pantalla 
táctil o el micrófono para controlar a nuestro 
héroe nintendero. Sí. claro, como siempre, cuenta 
con la presencia de Mario, Yoshi, Luigi... y todos 
esos que ves en la ilustración de arriba. En total, 
8 personajes. Ya, no son muchos pero... 

¡La que están armando! 

Como en cualquier Mario Party, existe un modo 
para un jugador en el que se desarrolla una 
historia (en este caso, que Bowser los redu- 
ce de tamaño) mientras vas visitando los 
k 5 tableros del juego, que muestran unos 
^ gráficos en 3D bastante resultones, y 
desbloqueando minijuegos de todos 
contra todos, 3 contra 1, 2 contra 2 y 
duelos (1 contra 1) que luego podrás vol- 


ver a jugar cuando quieras desde el menú prin- 
cipal. Todos están muy cuidados visualmente 
y aprovechan las dos pantallas para hacer 
aún más jugables algunos de los minijuegos 

recuperados de entregas anteriores añadiendo, 
por ejemplo, un mapa. Pero cuando realmente 
se arma la fiesta es en las partidas multijugador. 
Afortunadamente, esta entrega para DS permi- 
te jugar a hasta 4 personas con un solo car- 
tucho, con lo que puedes armarla en cuanto te 
veas con tus amigos “DeSeros”. Sí, es verdad 
que se echa en falta un modo Online, que ya 
sería la repera, pero es el único defecto que se 
le puede achacar al cartucho en cuanto a modos. 
Quizá para suplir este supuesto fallo se incluye 
una sección “puzzles”, donde se reúnen 6 de 
los rompecabezas que más triunfaron en ante- 
riores ediciones de «Mario Party», y que ofrecen 
un plus de diversión sesuda a un juego que sue- 
le dar la victoria al más hábil. Ha sido un gran 
salto para Mario pero ha caído... muy bien. • 


0 NINTEN 






Unos pocos puzzles 
para desengrasar 

Entre los principales modos de 
juego se encuentra el “Puzzles”. No 
tiene nada que ver con los modos 
de «Mario Party», excepto en que 
los distintos rompecabezas están 
extraídos de minijuegos incluidos 
en antiguas entregas de la serie. Es 
todo un acierto para los jugadores 
solitarios, ya que ofrece una 
diversión directa y muy rápida. 



OiBandazos de diversión! 

Ya sea jugando solo o en compañía, deberás ganar minijuegos 
táctiles, de micrófono o como este, que se controla únicamente 
con la cruceta; en este caso, tienes que inclinar tu “patito” (son 
patitos de goma, sí) hacia un lado u otro. ¡Diversión estilo «MP»! 



V, - * 


■ • ,* 

.0 . tvif v, KH'iONAJfiS debe 

¿ • - * * 

estar atentos a la pantalla 

superior y reaccionar rápido 
pulsando el lado hacia el que 

vaya el conductor o... ial agua! 






Pantalla Táctil 



O Las Puntuaciones 


Valoraciones 


O Gráficos ★★★ 

Son totalmente en 3D y tienen la 
peculiaridad de ser muy coloridos, 
muy bien animados y... angulosos. 

O Diversión ★★★ 

Como siempre, divierte menos 
solo porque uno no tiene a quién 
gritarle. Bien por los puzzles. 

O Multijugador ★★★ 

Uno de los mejores juegos para 
competir con hasta 3 amigos. Una 
pena que no tenga modo online. 

O Duración ★★★ 

Los 70 minijuegos son muy varia- 
dos, tienes que desbloquear más 
de 150 extras e incluye 6 puzzles. 


Lo mejor v lo 


0 


Incluye 70 


1 mimjuegos. 

El uso de la táctil. 
Poder jugar 4 con 
un cartucho. Los 
puzles extra. 


0 


No tiene 
modo online. 
Los minijuegos 
de micrófono 
casi siempre 
piden que soples. 


Nuestra Ooinión 


Con táctil y con micro, 
pero es «Mario F^rty» 

La esencia sigue presente, y uno 
se divierte como con los prime- 
ros «MP» de Nintendo 64. Eso 
sí, los minijuegos táctiles y con 
micrófono lo hacen muy distinto 
a todos los demás Y, oye iqué 
pena que no tenga online, leñe! 
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OCxiste una misión diaria que consiste 
en sacar una foto a tus amigos. 


OAtiende a sus necesidades para que no pasen hambre, ni 
sueño, ni se aburran.... ¡Vamos, Stitch, un poco de marcha! 


SIN 

CABLES 


CHAT MICRÓFONO Wi-Fi 
ONLINE 



¡SIMBA QUIETO, SIMBA MALO! 

Tus Amigos 
de Disney 

¿Te acuerdas de «Nintendogs»? Pues esto es lo mismo 
pero con conocidos personajes de Disney como colegas. 




¿síS&S 

d ías ’^espec' a ' e5 i 

^ en enfe^ a5 s 
se ña\a<}3 s 


M ás vale que hayas entrenado 
mucho con los perritos de 
«Nintendogs», porque ahora te toca 
hacerte colega de cuatro estrella- 
zas del mundo Disney 

Amigos de lujo 

El primero de todos es el 
revoltosillo alienígena Stitch. 
Debes alimentarlo, jugar con 
él, mimarlo para que esté 
feliz... Cuando os hagáis 
amigos conocerás tam- 
bién a Dory, la olvidadiza 
pececilla de ‘Buscando a 
Nemo‘. Después llegará 
Winnie the Pooh y su 
obsesión por la miel. Y 
por último, el aspirante 
a Rey león, Simba. Cada 


uno tiene sus propios escenarios, 
sacados de sus respectivos mun- 
dos de dibujos animados y poblados 
por personajes de sobra conocidos 
por todos (Pumba y Timón, Lilo, 
Nemo...). 

En total hay tres zonas especiales 
para cada amigo donde, puntero 
en mano, debes realizar pequeñas 
pruebas. Poco a poco vas ganando 
medallas por tus logros y dinero con 
el que comprar regalitos a tus ami- 
gos (juguetes, golosinas, camitas 
para que duerman...). Los gráficos 
son una pasada y los personajes se 
mueven como si fueran dibujos ani- 
mados. No son los únicos puntazos, 
además hablan en castellano con sus 
voces originales. Tan bonito como el 
final de las pelis de Disney. • 


o 


Puntuaciones 

O Gráficos ★★★★ 

O Diversión ★★★ 

O Multijugador ★ 

O Duración ★★★ 


Valoración 


Recoger la idea de «Nintendogs» 
y potenciarla con el encanto de 
estos personajes ha sido un acierto. 
Minijuegos variados, retos diarios, 
objetos por comprar, control táctil y 
voces en español. ¡Todo un puntazo! 



Total 














WRITE RND WRflP 


(Hinifinw) 


ND- te es una mar; .1 reg»v>*da d* Ni riendo 


www.ardi5tel.com 






O Jugadores: 

BEJm -- 1 ' Vt.-- 

C Idioma: 


No tiene voces 
Textos en castellano 


O Precio: 


39,95 € 


FUNCIONES DS 


O 

□ 


c$ 


OAIterna cambios de marcha y nitro en 
este tramo completamente recto. iTírale! 


OHaz caso a la pantalla táctil, ya que te ofrece información 
sobre los daños del coche, nitro, posición de los adversarios.. 


PANTALLA PANTALLA SIN 

DOBLE TACTIL 


CABLES 


GDCD ííf 


CHAT MICROFONO Wl-Fl 
ONLINE 


¡ACELERA HASTA QUEMAR TU DS! 




que llegue primero, el que haga la 
mejor vuelta, el que más derrape, 
¡incluso el que mejor lleve el ritmo 
de la música! De esta forma debes 
completar todos los desafíos de cada 
pista, e ir acumulando dinero para 
gastarlo en piezas nuevas para tu 
coche, para repararlo si le has dado 
mucha tralla, o incluso para com- 
prarte uno nuevo entre los 15 reales 
que hay. Se maneja todo con cruceta 
y botones, con un control suave y 
preciso, y la única pega es que debes 
ser un poco entendido para saber qué 
mejoras le hacen falta a tus coches 
en cada carrera. Pero lo mejor de este 
juego, sin duda, es el multijugador. 
Hasta 8 pilotos os podéis enfrentar 
en desafíos con opciones personali- 
zadas... ¡en modo Online! * 


^ Puntuaciones 

I 

O Gráficos ★★★ 

O Diversión ★★★ 

O Multijugador ★★★★ 

O Duración ★★★ 


Valoración 


Igual se le podría pedir un editor 
de circuitos o que incluyera más 
coches, pero si buscas un juego de 
carreras serio, manejable, cañero y 
con un extraordinario modo online, 
«NFS» es una apuesta segura. 


Total 


NFS Pro Street 

Las carreras más frenéticas se dan cita en un juego lleno de 
realismo y rebosante de adrenalina. ¿Listo para competir? 


S i has visto las pelis de The Fast 
& The Furious’, en este juego no 
tienes de copiloto a una top model, 
no robas las piezas del coche (has 
de comprarlas con el dinero 
que ganes), y las carreras 
son legales, sobre circui- 
tos reales cerrados. Pero 
menos de eso... 


¡Irás a tope! 

Ya que las carreras son 
una auténtica locura. Cada 
pista tiene varios desafíos 
que difieren a la hora de lle- 
varse el premio: puede ganar el 











Nintendo^ Presenta 

1'rm ' w 
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¿«iOALO» 

®*CAMTE$ 




«ÚN 


AMANTE 


SOLUCIÓN COMPLETA 
PASO A PASO 


RUTA 208 


*Zz¡3£¡£&. 


sSSWK-1 


• Guía de recorrido 

con detallados mapas y los 
secretos de la región Sinnoh. 


• Todas las tablas con 

información exclusiva de 
los Pokémon más potentes. 


¡A LA VENTA A PARTIR DEL 28 DE DICIEMBRE! 






O Tipo de juego: 

IB| 

O Compañía: 

IÜH 

O Jugadores: 


1-2 Jugadores 


O Idioma: 


Voces en inglés 


Textos en castellano 


WWE Smackdown 

vs Raw 2008 

Si creías que ya estaba todo dicho en los juegos de "Pressing 
Catch" prepárate a probar una nueva fórmula... ¡táctil! 


jsterio, «res mi 

próxima víctima. 






■r 


O ¡Todo con la pantalla táctil! La verdad es que es bastante 
intuitivo, ¿no? Dibuja unos círculos y machaca a tu rival. 


OJOS! 


CHAT MICRÓFONO Wi-Fi 
ONLINE 


Golpes táctiles 

\ En los combates no tene- 
mos que preocuparnos 
por el movimiento de nues- 
tro personaje, y realmente la 
acción se realiza por turnos. 
Cuando nos toque, podemos 
elegir entre un golpe rápido, 
otro normal y otro fuerte 
pero más largo de realizar. A 


¡TOMA PIQUETE DE 


H asta ahora, cuando querías dar 
una leche a un rival en un juego 
de lucha, tenías que pulsar algún 
botón, o hacer una complicada 
secuencia con el pad. Los chi- 
cos de THQ nos proponen algo 
diferente: control total con la 
pantalla táctil. ¿Funciona? 
Vamos a verlo. 


OUn duro entrenamiento hace que 
mejoren nuestras posibilidades de ganar. 


continuación, aparece en pantalla la 
acción que tenemos que hacer con 
el puntero: trazar líneas, círculos, 
dar "toques" a la pantalla,... lo más 
rápido posible para que el rival no 
pueda evitar nuestro ataque. De esta 
manera, lo vamos debilitando hasta 
que finalmente podemos hacerle la 
cuenta atrás. 

La verdad es que el apartado gráfico 
es bastante chulo, y entre combate y 
combate tenemos que cumplir peque- 
ñas misiones, entrenar, y ganarnos 
la confianza de otros luchadores. 
Sin embargo, el juego puede llegar 
a hacerse algo pesado, y es uno de 
esos que los amas o los odias, ya que 
el control táctil es original pero pue- 
de que no le guste a todo el mundo. 
¿Te animas a probarlo? • 


o 


Puntuaciones 


O Gráficos ★★★ 

O Diversión ★★ 

OMultijugador ★★ 
O Duración ★★ 


Valoración 


Un juego de lucha muy original... 
aunque la apuesta táctil es bastan- 
te arriesgada. Eso sí, si le coges el 
truco y te gusta, va a ser difícil des- 
pegarte de la consola hasta que te 
alces con el título. ¡Dales caña! 


Total Qy 


O Precio: 


O Lanzamiento: 

’> c-o: 


FUNCIONES DS 




PANTALLA PANTALLA SIN 

DOBLE TACTIL CABLES 


Wi-Fi 












CONCURSO 




Digipack 

Sonic Rush 
Adventure 


Cada digipack 
incluye el juego 
Sonic Rush 
Adventure DS + 
CD con material 
gráfico exclusivo 


N1NTEND 


Para participar en este concurso, 
envía un mensaje de texto 
al 7654 desde tu móvil poniendo la 
palabra: sonicnt + tus dato 

Ejemplo: sonicnt francisco miz c/lopez 4 2 o < 


bo*’ pérdKia del servicio de Correos, 
es serón publicados en próximos números 

en este sorteo implica la aceptación tot ¡¡ 
alido únic amente en territorio español 
ite para entrar en sorteo 15 de enero de 7008. 


"En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999 de 13 de diciembre de f rol :c o óc 
Date • deCar. <ter Person. V inf rmamos que sts rt.itos fe maránpa>tc 

de un fichero propiecUJ de AXEl SPRINGER ESPAÑA S.A para la pu _ . :ación de los 
gan. i.r - o • los concurso s. av como o ra efinvio de los nremlSs. anu qufénpoe'te 
eje»cei los derechos de acceso, rectificador tan iación y oposi :>n en la di* c • ' 
C. Sanbc ’ d-! Comí jstela. 94 • 28035 Madr*: 
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} either registered trademarks or Irademarte ol SEGA Corporation All .sghls 
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O Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 


O Idioma: 


O Precio: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


OUn doble toque a la pantalla y se activa el punto de mira. 
En ocasiones saldrá sin que lo pretendamos: sé preciso. 


OHtiy algunos minijuegos integrados en 
las misiones, como desactivar esta bomba. 


SIN 

CABLES 


Activision 


MJgadores 


Voces en castellano 
Textos en castellano 


IJ © üE 

CHAT MICRÓFONO Wi-Fi 
ONLINE 


LA GUERRA MÁS PUNTERA 




Valoración 


Cali oí Duty 4 

¿Te gustaría saber qué se siente en la piel de un soldado? 

Esta guerra ficticia lleva a tu DS la experiencia que esperabas. 


C ada vez que una gran saga hace 
su entrada en nuestra platafor- 
ma hay que estar de enhorabuena; 
si además pertenece a un género 
del que escasea, más aún; y si está 
llevada con el mimo y la calidad 
que desprende este título... 


¡Sí r mi sargento! 

La mayor virtud de este tipo 
de juegos es conseguir que 
te sientas en medio del campo 
de batalla. Y «C0D4» lo logra 
mediante una recreación grá- 
fica y sonora de auténtico 
lujo: doblaje 100% en caste- 
llano, fantásticos efectos de 
sonido, buena música y un 
entorno 3D de lo más traba- 
jado. También, el control es 


tan sencillo como acertado, ya que 

llevamos la cámara (¡suavísima!) con 
el puntero, nos movemos con la cru- 
ceta y disparamos con el “L”. La táctil, 
además, muestra permanentemente 
el mapa, con nuestra situación y la 
de nuestro objetivo. Para llegar hasta 
él, tendremos que hacer cosas tan 
variadas como subirnos a una camio- 
neta, controlar una ametralladora o 
desactivar unas bombas. Además, 
podemos recoger las armas y muni- 
ciones que dejan nuestros enemigos 
al acabar con ellos. Por desgracia, el 
juego se desinfla en cuanto a duración 
y guión, ya que, en definitiva, sólo 
hay que llegar hasta los objetivos, 
el modo campaña dura muy poco 
y no tiene online, lo que le hubiera 
llevado al sobresaliente.# 


Puntuaciones 

O Gráficos ★★★★ 

O Diversión ★★★ 

dMultijugador ★★ 

Od 


uración 


★ ★ 


Este «COD» tiene unas virtudes poco 
vistas en DS, quizá muestra de lo 
que está por venir. Es un shooter 
bélico puro, genialmente recreado, al 
que sólo le falta un modo online o un 
argumento más elaborado. 


Total 








¡Búscala en tu quiosco! 












Pantalla Superior 


0 Tipo de juego 


B55 


O Compañía: 


O Jugadores: 
O Idioma 


No tiene voces 
Textos en castellano 


O Precio: 



O Lanzamiento: 


Ya disponible 


FUNCIONES DS 


~S] R |~ 

PANTALLA PANTALLA SIN 
DOBLE TACTIL CABLES 



Eil CD E 

CHAT MICRÓFONO Wr-FI 
ONLINE 


PLATAFORMAS POR PARTIDA DOBLE 



O 


Puntuaciones 


0 Gráficos 

★★ 

0 Diversión 

★★★ 

OMultijugador 

BP1T,^P 

0 Duración 

★★★ 

Valoración 


Si dejamos de lado algunos gráficos 
"cutrecillos", y la dificultad deses- 
perante de ciertas fases, lo cierto 
es que estamos ante un juego muy 
bueno y original, y que demuestra 
que en DS aún hay mucho por ver. 


Total í? 


Chronos Twin 


Si pensabas que lo habías visto todo, prueba a jugar dos 
juegos de plataformas a la vez, ¡y encima "Made in SpairT! 


ejemplo, imagina que en una tienes 
ante ti una plataforma, y en la otra un 
pozo de lava... isalta a la plataforma 
y "el otro tú" no caerá a la lava! Para 
estas cosas viene bien, pero no veas 
qué gracia cuando vienen enemigos 
en las dos pantallas, o nos persi- 
gue una bola gigante, ya que hay un 
botón de disparo para cada pantalla, 
y los obstáculos de una no te dejan 
avanzar en la otra. ¡Podemos fundir 
las 3 vidas en menos que canta un 
gallo! Visualmente, se nota que es 
un proyecto que empezó en GBA, y 
que los grafistas son fans de Akira 
Toriyama (¡todo se parece un poco 
a Dragón Ball!). Menos mal que la 
música mola, porque vas a repetir 
las fases hasta la saciedad, y es que 
el jueguecito engancha. • 


E n algunas ocasiones, las 
¡deas más innovadoras 
vienen de las compañías más 
pequeñas, y los españoles 
de EnjoyUp han demos- 
trado que la doble panta- 
lla puede utilizarse para 
revolucionar los juegos 
de plataformas. 


El doble 
de todo... 

Después de que pasen 
los primeros minutos 
del juego y conozcamos la 
historia, tenemos que estar 

atentos a lo que ocurra en 
las dos pantallas (pasado y 
presente), ya que lo que pase 
en una, afecta a la otra. Por 











Novedades 





C RP6 O Id Software/EA 0 1 Jugador y/. 

Lti5 O Textos en castellano O 44,95 € O Ya disponible 


Ores & Elves 



E l RPG puro, de mesa y dados, se 
juega desde los años 70 y, aunque 
te parezca increíble, este es uno de 
aquellos primeros juegos, aunque opti- 
mizado para que no tengas que tirar 
dados sobre las pantallas de tu DS. 
Eres un medio-elfo y debes recorrer 
una serie de mazmorras interco- 
nectadas con una varita parlan- 
te como compañera. La acción 
se presenta con un estilo que... 
vaya, también es antiguo porque 
son 3D con pixelaciones de 


las que hace 15 años, con «Doom», 
no parecían tan horrorosas. Pero, aún 
con estos atrasos técnicos, el juego 
engancha rapidísimo. Será porque 
cada acción que ejecutas cuenta como 
un turno y eso hace importante cada 
combate con los cientos de enemigos 
de cada nivel. O porque luce un humor 
"especial roleros", porque tienes que 
regatear para comprar armas, o quizá 
porque tienes que usar la táctil para 
lanzar los hechizos... ¡pero atrapa que 
es un gusto! 


O Puntuaciones 

d Gráficos ★★ 

O Diversión ★★★★ 

OMultijugador 
O Duración ★★ 



OEI conseguido ambiente es lo que OCon la táctil puedes ver el mapa, lanzar 

importa, no las brutales pixelaciones. hechizos, abrir puertas... Es muy versátil. 


Playground 

O Minijuegos O EAGames 0 1-4 Jugadores 
O Textos en castellano O 39,95 € O Ya disponible 



C on el único ánimo de 
revivir tu infancia. EA te 
invita a volver al patio del 
colegio y jugar 7 minijuegos a 
base de mover el mando de 
Wn Puedes tirar un avión de 
papel y guiar su vuelo, echar 
un balón prisionero con otros 
chavales, jugar a una mezcla 
de fútbol y voley, ai frontón, 
guerra de dardos, a enrollar 
la pelota (un juego que no 
suena mucho en España, 
pero bueno) y. el mejor, una 
carrera de coches en minia- 
tura Mejor jugarlo todo junto 
a tres amigos, que emociona 
bastante más que solo 



O Puntuaciones 

O Gráficos 
O Diversión 
OMultijugador 
O Duración 




Animal Paradise 

O Mascotas O Empire Interactive 0 1 Jugador 
O Textos en castellano O 39,95 € O Ya disponible 



C onseguir que 18 animales 
sean tus amigos es fácil 
con este juego. Hay muchos 
perros, algunos gatos y caba- 
llos, pero también ardillas, 
conejos e incluso... ¡un pollo! 
Están plasmados de mara- 
villa y puedes acariciarlos, 
darles de comer, lavarlos, 
cepillarlos, jugar con ellos 
y pasearlos con la táctil. ¿Y 
todo para qué? Pues única- 
mente para ir desbloqueando 
10 minijuegos simploncetes 
y un montón de fotos de los 
bichos... muy monas, eso sí. 
Impresiona, pero te entreten- 
drá sólo unas horas. 


*»- . * 
=1 


0 Puntuaciones 

0 Gráficos 

★★★★ 

0 Diversión 

★ 

OMultijugador 


0 Duración 

★ 

I Valoración 


Merece un vista- 

zo por su realismo. 1 


pero sólo por eso. 1 

ay 
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O Puntuaciones 


0 Gráficos 

★★★ 

0 Diversión 

★ 

OMultijugador 

EftirTTi 

0 Duración 

★★ 

Valor anón 


Visualmente chulo, 
pero las tareas son 
pocas v repetitivas 


Horse Life áj. 

ap 

O Mascotas ODeepSilver 01 Jugador 
O Textos en castellano O 39,95 € O Ya Disponible 


C uidar de un caballo requie- 
re dedicación, y en este 
juego queda patente Debes 
limpiarlo, comprarle comi- 
da, accesorios, acariciarlo 
y pasearlo para mantener a 
tope sus 5 estadísticas de feli- 
cidad, limpieza y demás Muy 
«Nmtendogs», ¿verdad'? Pues 
también tiene los campeo- 
natos Primero entrenas en 
tu establo y luego compites 
usando el micro para azuzar 
al caballo y el puntero para 
girar y saltar, que es lo único 
retante Visualmente resultón. 
pero le falta chispa 


O Deportivo O 2K Sports 0 1-4 Jugadores 
O Textos en inglés Ó 39,95 € O Ya disponible 


TheBigs 



i el béisbol es tu juego favorito 
de «Wii Sports» estás de enho- 
rabuena. Los chicos de 2K 
Sports traen a nuestras 
Wii una de las franquicias 
más exitosas en EEUU, en lo 
que a este deporte se refiere. 
Como estarás suponiendo, 
" el control es estilo «Wii 
Sports», es decir, que lan- 
zas “lanzando" y bateas 
“bateando”. Pero la cosa 
no es tan simple como 
hacer el movimiento y 
ya. Para lanzar tienes 
todas las combinacio- 
nes posibles de los 
elementos "botón A, 
botón B y giro de 
muñeca”, lo que da 
un abanico de posi- 
bilidades extraordi- 
nario. Puedes lan- 
zar bolas curvas, 
rápidas y que 
vayan fue- 


OPara lan/ar con garantías debes girar 
ia muñeca y esperar al momento justo. 


ra de la zona de strike, por ejemplo, 
con lo que el “mosqueo” del batea- 
dor está asegurado. Pero el manejo 
del bate también tiene sus trucos, 
lo que equilibra la balanza. Además, 
controlas a todos los jugadores de 
campo, que son los reales, al igual 
que los equipos, y están animados 
excelentemente. ¿El fallo? Pues que 
para un jugador español este deporte 
es "de otro planeta", y le puede costar 
días ganar un partido. Por lo demás, 
muy completo y vistoso. 

O Puntuaciones 

O Gráficos ★★★ 

O Diversión ★★ 

OMultijugador ★★ 

O Duración 


Valoración 


Tanto el control como el 
aspecto visual son muy 
buenos Si eres segui- 
dor no lo dejes escapar 




OEl realismo de los gráficos, sobre todo 
el movimiento, está muy conseguido. 



Geometry Wars: ^ 

Galaxies ffl 

OArcade O Vivendi Games 01 Jugador 
O Textos en castellano O 39,95 € O Ya Disponible 


P uedes tomártelo como un 
arcade clásico remozado 
o como una novedad esti- 
lo retro, pero, si lo pruebas 
seguro que te engancha. 
Con el nunchako mueves 
tu nave que, al igual que 
los enemigos, es una forma 
geométrica que se desplaza 
por un plano. Y para dirigir 
tus disparos, apuntas con el 
mando a la zona donde quie- 
ras que vayan. Si aguantas lo 
suficiente, la pantalla se con- 
vierte en una alocada fiesta 
de navecitas y explosiones. Y 
además, tiene modo coope- 
rativo ¡y descarga DS! 



O Puntuaciones 


0 Gráficos 

★ 

0 Diversión 

★★★ 

OMultijugador 

★★★ 

0 Duración 

★★ 

Valoración 

Es una "cosa rara" 1 


muy adictiva Para ■ 

\mj | • 1 

soltar adrenalina 

vt? 
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Los mejores juegos para 
tu DS r Wii y Game Boy 

Llega la época más movida del año: navidades. Por eso r aquí tenéis los títulos 
imprescindibles para que tengáis unas fiestas muy jugonas con vuestras consolas. 



\m 


HMIEMffi 


¡EIMiSKIS 


R.E. UMBRELLA 
CHRONICLES 

La Wii se ha llenado de 
zombis y monstruos Pilla 
el zapper y dales caña 



DSLITE 

♦ Opciones de compra: 
•DS Lite Rosa, Blanca, 
Negra, Plata: 149, 95€ 





CHB0N0TW1NS OES 



♦ Oxygen ♦ 29,95 € ♦ +7 años ♦ ! jugador 
Una original aventura en la que juegas en dos épocas dife- 
rentes ial mismo tiempo! Una en cada pantalla, claro. 

Puntuación 82 


DRAWN TO UFE 



♦ THQ ♦ 39,95 € ♦ +3 años >1 jugador 
¿Un plataformas de toda la vida? De eso nada, aquí tú lo 
dibujas todo: al héroe, sus armas, las plataformas... 

Puntuación 91 



IOS S1MPSON 


♦ EAGames ♦ 39,95 € >+12 años >1-4 jugadores 
Pártete de risa entre salto y salto (sólo o con tres amigos) 
con las desternillantes peripecias de Homer y compañía. 

Puntuación 89 


NEW SU PER MARIO BROS. 


♦ SEGA ♦ 39,95 € ♦♦12 anos ♦ 1-2 Online 
Navega con tu puntero llevando a Sonic por innumerables 
islas para que haga lo que mejor sabe hacer: correr. 

Puntuación 96 


& 

FIFA 08 


♦ E A Sports * 39,95 € * +3 años *1-4 Online 
La última edición de FIFA vuelve a superarse: modo “mana- 
ger’’, opciones táctiles... ¡y emocionantes partidos online! 

__ Puntuación 92 

MARIO KART DS 


♦ Nintendo ♦ S^C ♦ +3 años ♦ 1-8 Online 
Un juego de carreras tan adictivo y marchoso que no podrás 
dejar de competir y correr, competir y correr... 

Puntuación 98 


ü Nueva entrada . Precio económico 


POKéMON BATTLE 
REVOLUTION 

Los Pokémon llegan a 
Wii con combates que 
no te puedes perder 
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MARIO PARTY DS 

¡Por fin tenemos fiesta 
táctil! Busca a tres amigos 
y descubre con Mario lo 
que es la diversión. 




♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
No hay quien se resista a la nueva aventura del fontanero 
más molón. ¡Por algo es el Rey de las Plataformas! 

Puntuación 97 


SONIC RUSHADVENTURI 


♦Precio: 149,95 € 

♦Lanzamiento: 31 agosto 2006 

Nintendo DS y DS Lite son las consolas 
más vendidas en España. La pantalla 
táctil ha revolucionado la forma de jugar. 


NFS PROSTREET Ej 


♦ EAGames ♦ 39,95 € ♦ +3 años *1-8 jugadores 
Desafíos increíbles entre coches tuneados. Pon a tope tu 
nitro o quema el motor con tal de acabar en primer puesto. 

Puntuación 89 


PES6 PRO EVOLimON SOCCER 




♦ Konami ♦ 39,95 € ♦ +3 años *1-2 Online 
El clasicazo del fútbol consolero se estrena en DS con multi- 
tud de posibilidades tácticas, modo Wi-Fi y mucha emoción. 

Puntuación 85 


RACE DR1VER 



♦ Codemasters * 39,95 € ♦ +3 años ¥ 1-4 jugadores 
Carreras de bólidos, con marcas originales, gráficos 
Hipantes, realismo a tope y wi-fi para cuatro jugadores. 

Puntuación 93 


TONY HAWKS PROVING GROUND 


EJ 


♦ Activision ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugador 
El gran Tony vuelve a DS con unos gráficos realistas, un 
modo online rompedor y toda la diversión de siempre. 

Puntuación 91 




BROTHERS INflRMS 



♦ Ubisoft ♦ 39,95 € ♦ +16 años *1-4 jugadores 
Todo el fragor de la guerra en tu DS con una gran calidad 
gráfica, emoción sin pausa y excelente control táctil. 

Puntuación 90 


CALL OF DUTY 4 E] 



♦ Activision ♦ 39,95 € ♦ +16 años ♦ 1-4 jugadores 
Gráficos, sonido y jugabilidad de lujo para un juego que con- 
sigue meterte de lleno en el campo de batalla. 

Puntuación 88 


MEGA MANZX 

♦ Capcom ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ ljugador 
m Una de las mejores entregas de Megaman: saltos, acción 
brutal en 2D y música cañera. ¡Diversión robótica! 

Puntuación 94 



NARUTO NINJA COUNCIL 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años * 1-4 jugadores 
El simpático ninja se estrena en DS con un juego de acción 
pensado para disfrutar con tres colegas más. 

Puntuación 84 








T0P10 

LECTORES 

Mario, sólo o acompañado do su amigo 
y rival Sonic, triunfa en Wii. El aluvión de 
novedades se hace notar en las listas. 


♦ Konami ♦ 39,95 € >+12 años ♦ 1-2 Online 
La famosa saga de caza-vampiros vuelve con otro capítulo 
sobresaliente en el que además manejamos a dos peronajes. 

Puntuación 95 


:USTOM ROBO ARENA 


rj 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugadores 
¿Qué tal vas de ritmo? Porque es lo que necesitas en este 
juego tan movidito y táctil. ¿No te suenan sus canciones? 

Puntuación 95 


ENGUSH TRAiNING 


♦ Disney > 39.95 € ♦ *7 años •* 1-16 Online 
Combates, colección e intercambio de criaturas al estilo 
Pokémon pero con un tono más adulto y un diseño 3D brutal. 

Puntuación 96 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦+7años ♦l-8jugadores 
Samus Aran se enfrenta a todo lo que se le ponga por delan- 
te en este pinball futurista y super divertido. 

Puntuación 92 


TINGLE 


MYSIMS 


MASCOTAS ^igos Disney 

DE BOLSILLO 


TU NINTENDO DS SE 
LLENA DE AMIGOS. 

La fiebre desatada por 
«Nintendogs» ha hecho 
que florezcan mascotas 
virtuales por todas par- 
tes. Incluso en los jue- 
gos de «Los Simpson» y 
«Harry Potter» tienen su 
hueco Enfrentamos a los 
dos mejores del género 




Nintendogs 


A Cuatro amigos diferente^ 

A Multitud de tareas variadas 
A Sitios y personajes conocidos 
▼ Sólo para fans de Disney. 


▼ Vanas razas, mismo desarrollo. 

▼ Se hace algo repetitivo. 

▼ Tiene poquitos escenarios 
A Bonito, bien hecho, original 


♦ THQ ♦ 44,95 € ♦+16años ♦ 1-2 jugadores 
ü lJ Si te mola la lucha libre, lo vas a alucinar con todas las estre- 
llas de la tele dando mamporros en plan totalmente táctil. 

Puntuación 80 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Online 
El juego que ha roto todos los moldes: vive tu propia vida, 
crea una comunidad y relaciónate con el mundo. 

Puntuación 98 


BIG BRAIN ACADEMY 


m 


♦ Nintendo ♦ 29,99 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
Pon a prueba tu “coco" con 15 divertidas pruebas de 5 tipos 
diferentes: lógica, memoria, análisis, cálculo y asociación. 

Puntuación 98 


CASUEVANIA: PORTRAfT Of RUIN 


EUTEBEATAGENTS 



♦ Nintendo ► 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 



Consigue nuevas piezas para llegar a la Copa Custom Robo j 

3 A 

rtrmr 

en este fascinante juego que mezcla acción y estrategia. 

' & 


Puntuación 90 

— , 


♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
¿Qué tal llevas el inglés? Ahora puedes practicarlo de la 
forma más divertida y original mientras juegas a la consola. 

Puntuación 90 


FINAL FANTASY III 


1AM SESSIONS 


♦ Square-Enix ♦ 44,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 Wi-Fi Online 
Una de las mejores sagas de RPG de la historia nos trae el 
mejor RPG para Nintendo DS hasta el momento. iFantástico! 

Puntuación 97 


HOTEL DUSK: ROOM 512 


ti» t.» 


- --a 


♦ Ubisoft ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ ! jugador 
Un “juego-expermiento-simulador musical” que convierte tu 
Nintendo DS en una guitarra. iVamos, puntea con el puntero! 

Puntuación 80 


MARIO PARTYDS 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Una aventura gráfica con aspecto de cómic y argumento de 
novela policíaca. Original y apasionante hasta el final. 

Puntuación 94 


POKéMON PERU Y DIAMANTE 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Mario y compañía en versión diminuta compiten en más de 
70 minijuegos muy táctiles sobre cinco tableros de estreno. 

Puntuación 91 


MAS BRAIN TRAINING 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +12 años ^1 jugador 
El rácano duende que vimos en Zelda se estrena en solitario. 
£] ¡Ayúdale con sus trapícheos para que se forre de rupias! 

Puntuación 90 

:elda phantom hourglass 


u t,i_ 


♦ EAGames ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Habla con la gente, diseña tu ropa, desbloquea minijuegos... 
Si te gustó Animal Crossing, prueba los nuevos Sims. 

Puntuación 92 


TUS AMIGOS DE DISNEY 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Online 
Link vuelve con la continuación de «Wind Waker», uno de los 
RPG más gloriosos de la historia. Y este es igual o mejor. 

Puntuación 99 


♦ Disney ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 

Stich, Dory, Winnie the Pooh y Simba quieren ser tus amigos: 

vive aventuras, juega con ellos, cuídalos y pásalo en grande. 

Puntuación 90 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-16 Online 
Las ediciones más esperadas y completas de Pokémon 
llegan por fin a DS. ¡Enhorabuena Pokemaníacos! 

Puntuación 99 

SPECTROBES 


¡Envíanos tus favoritos! 

MÁNDANOS una lista de tus 10 juegos favoritos 
para DS o Wii a nintendoaccion@axelspringer.es 


PIRATAS Da CARIBE: EN a FIN... 

♦ Disney Games ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦l-2jug. 

Jack Sparrow, Elizabeth Swann, Will Turner... incluso el capi- 
tán Barbosa no ha querido perderse la cita pirata en la DS. 

Puntuación 93 


£3J 


WWE SMACKDQWN VS RAW2008 Si ANIMAL CROSSING 


I.T 


A- 

*> • 


S Mario Galaxy Plataf. Si 

Mario y Sonic Deportes Si 

O Wii Sports Deportes O 

OMetroid Prime 3 — -Acción Si 
0 Zelda Twilight 

Princess Aventura O 

ORayman R.R. 2 -- Minijuegos Si 
OMarioParty8 — -Minijuegos O 

8 Paper Mario Aventura O 

Smackdown VS... — Lucha Si 
®Endless Ocean — Simulación Si 


NINTENDO DS: 




tt 


O Zelda Phantom H. RPG SI 

O Sonic Rush 2 — Plataformas O 

S Drawn to Life — Plataformas Si 

Final Fantasy III RPG O 

OMetroid Prime H. — Acción O 

S Mario Kart DS - Carreras O 
Naruto Ninja C. Acción Si 

8 Perla y Diamante- Aventura O 
Los Simpson — Plataformas Si 

(£)Shinchan — — Plataformas Si 

S3 Nueva entrada OSube OBaja Olgual 


♦ Nintendo ♦ 29,99 € ♦ +3 años ♦ 1-16 jugadores 
La segunda parte del gran éxito de Nintendo. Incluye más 
minijuegos y sorpresas para regenerar tu cerebro. 

Puntuación 95 


METRO® PINBALL 


Na 182 NINTENDO ACCIÓN (J) 













TOPIO, 

REDACCION 

Con tanto jueqazo, en la redacción no sabe- 
mos ni qué probar... ¿Un «Guitar»? No. no. 
mejor «Mario y Sonic»... o un «Party DS» o... 



O Mario Galaxy — Plataformas EB 

OMetroid Prime 3 Acción O 

O Mario y Sonic Deportes G3 

OGuitar Hero III Musical G3 

S Link’s Crossbow T.— Acción EB 
Zelda Twilight 

Princess Aventura O 

U Resident Evil U.C.— -Acción E3 
OPokémonB.R. — Estrategia ES 

0 Resident Evil 4 Lucha O 

0 Mario Party 8 Fútbol O 


NINTENDO DS: 



O Zelda Phantom H. RPG O 

O Mario Party DS RPG 51 

O Mario Kart DS Plataf. O 

O Sonic Rush Adv.— Aventura O 

S Tus amigos Disney Mascota ES 
Final Fantasy III — Plataf. O 
ODrawn to Life — Plataformas O 
O Perla y Diamante — Musical O 
Ochrono Twins — Ag. Mental ES 
® Más Brain T. Musical O 

O Igual 


X 




♦ Opciones de compra: 

•Wti + Wií Sports: 249,95 


249,95 € 

9 de Diciembre 2006 

Wii, llega la revolución al mundo de los 
videojuegos, ofrece un control innovador 
y desafiante. ¿Vas a perdértelo? 




SUPERMA1BO GALAXY 

♦ Nintendo ♦49,95€ ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Una aventura maravillosa llena de plataformas estelares y 
control "a lo Wii". Mario en su máxima expresión. 

_ puntuación 99 

RATATOmUl 

♦ THQ ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 

La ratita cocinera se ha colado en la Wii con muchas plata- 
formas y minijuegos que aprovechan a tope el mando. 

Puntuación 90 

SO NIC Y LOS ANILLOS SECRETOS 

♦ Sega ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 

El estreno de Sonic en la Wii te propone recorrer, a base de 
mover el mando, decenas de escenarios a toda velocidad. 

Puntuación 93 

SPVRO: LA NOCHE ETERNA 

♦ Sierra ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 

El famoso dragoncito recupera las típicas aventuras de pla- 
taformas 3D: sabor clásico y desarrollo sin complicaciones. 

Puntuación 81 



ftf* 


EXCITE TRUCK 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
Carreras como nunca has visto: rápidas, espectaculares y 
con un control alucinante. Diversión a velocidad de vértigo. 

__ Puntuación 91 

FIFA 08 

EA Sports -V59,95€ > +3 años ♦ 1-4 Online 
FIFA estrena perspectiva, control y minijuegos exclusivos, y 
ha quedado de maravilla. ¡Dan ganas de cantar el alirón! 

Puntuación 91 


MARIO STMKERS 

Nintendo >49,95€ ♦ +7 años ♦ 1-4 Online 
Mario y compañía vuelven a "reventar” el balón a base de 
trallazos. Esta vez en la Wii y con ayuda del mando. 

Puntuación 95 




0L 



MAMO Y SONIC EN LOS 11.00. 

♦ Sega ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Mario, Sonic y todos sus amigos se enfrentan en el título ofi- 
cial de los Juegos Olímpicos de Pekín 2008. ¡Qué pasada! 

_ Puntuación 95 

NBA UVE 08 

♦ EA Sports * 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-8 Online 

El espectáculo del baloncesto llega a Wii con "piques online" 
y un control algo complicado, pero original y divertido. 

Puntuación 75 

TABIE TENNIS 


ES Nueva entrada O Sube 


O Baja 


► Rockstar ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Pilla la pala (bueno, el mando) y prepárate para disputar los 
partidos de tenis de mesa más serios y emocionantes. 

Puntuación 86 


B Nueva entrada j Precio económico 


w : ~pt 


Wii Sports 

♦ Nintendo ♦Pack ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
El mando es una raqueta, y un palo de golf, y un bate, y un 
guante de boxeo y una bola de bolos. ¡Esto es diversión! 

Puntuación 92 




BEN10 


ES 


♦ D3P ♦ 39,95 € ♦ +3 años ^1 jugador 

Asume el papel de Ben Tennyson y, al igual que en los dibus, 
conviértete en héroes alienígenas para vencer al mal. 

Puntuación 85 

DRAGON BAÜ. Z: BUDOKAi 2 

♦ Bandai ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Más de 100 luchadores, combates espectaculares y magias 
que se hacen con el mando y el nunchako. ¡Moooola! 

Puntuación 94 

DRAGON BLADE 

♦ D3P ♦ 39,95 € ♦ +12 años 1 jugador 
Guerreros y dragones son los protagonistas de esta compli- 
cadilla aventura de acción ideal para expertos espadachines. 

Puntuación 79 



GUITAR HERO III 


ES 


♦ Activision ♦ 49,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
La "pedazo guitarra" que incluye el juego te invita a disfrutar 
al máximo de 70 temazos, seas o no un rockero. 

Puntuación 92 



LEGO STAR WARS 


E3 


♦ Lucas Arts ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Siente el lado Lego de la fuerza... multiplicado por seis. 
Vamos, acción Jedi a tope mientras recorres toda la saga. 

Puntuación 90 



LOSSIMPSON 


eb 




EA ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Homer, Bart, Lisa, Marge y Maggie tiñen tu Wii de amarillo 
con mucho humor y sus voces originales en castellano. 

_ Puntuación 88 

M ETROM) PMME 3 C0R R UPT10N 

♦ Nintendo ♦59,95€ ♦ +12 años ♦! jugador 
Samus nació para protagonizar esta aventura: acción brutal, 
atmósfera sobrecogedora y un control... ¡perfecto! 

^Puntuación 99 

RESIDENT EVIL 4 W.L 

♦ Capcom ♦ 34,95 € ♦ +18 años ^1 jugador 

El tremendo Resident Evil 4 de Gamecube llega mejorado a 
tu Wii. ¡Ayuda a León Kennedy a rescatar a la hija del "presi"! 

Puntuación 94 





R. EVIL UMBRELLA CH RONICLES EB 

► EA Sports ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 Online 
FIFA estrena perspectiva, control y minijuegos exclusivos, y 
ha quedado de maravilla. ¡Dan ganas de cantar el alirón! 

Puntuación 88 

SPIDERMAN AMIGO O EN EMIGO 

♦ Activision ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 
Vive una buena dosis de acción arácnida controlando a 
Spider-Man y a muchos de sus amigos y enemigos. 

Puntuación 78 
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HÉROES DE 
SIEMPRE 

LOS JEDIS CONTRA EL 
HOMBRE ARAÑA. 

La Wn no para de reci- 
bir aventuras de acción 
de los personajes más 
conocidos del cine y los 
cómics En esta ocasión 
ponemos cara a cara a 
los héroes de la Guerra 
de las Galaxias en ver- 
sión LEGO y a Spidey 


LEGO Star Wars 



A Hasta 128 personajes 
A Gráficos simpáticos a lo LEGO 
A Recorre toda la saga galáctica 
▼ Poco más que lo visto en GC 


▼ Sólo 12 héroes y villanos 

▼ Visualmente no está a la altura 

▼ Un nuevo argumento algo flojo 
A Divertido modo cooperativo 



W WE S MACKDOWN VS RflW 2008 

>THQ > 49,95 € > +16 años >1-4 jugadores 
La moda de la lucha libre llega a Wii con un plantel de 55 
luchadores: Batista, el Gran Kali, Rey Misterio... Están todos. 

______ Puntuación 90 


?S¡ 

« EAGames > 59,95 € *>+3 años >1-2 jugadores 
¡Coge el micro que viene incluido y prepárate para la juerga! 

m °"taje de vídeos... Un fiestón para tu Wii. 

XJBZ* . _ _ Puntuación 89 




CRASH LUCHA DE TITA NES 

>V¡vendi > 49,95 € > +7 años >1-2 jugador 
Acción, exploración, toques de rol y un uso genial de los 
mandos de Wii. ¡Ah! Y Crash y sus locuras, por supuesto. 

Puntuación 90 


SLIPER PAPER MARIO 

> Nintendo > 49,95 € > +3 años >1 jugador 
Mario y compañía protagonizan un juego lleno de humor y 
aventuras donde combinas 2 y 3 dimensiones. ¡Qué locura! 

Puntuación 96 

JOMB RAIDER ANNIVERSARY 03 

> Eidos > 59,95 € >+16 años >1 jugador 

Lara Croft celebra su décimo aniversario por todo lo alto, 
reviviendo su primera aventura elevada a la potencia de Wii. 

Puntuaci ón 9 1 

ZELDA TWHJGHT PWN&SS 

> Nintendo > 59,95 € >+12 años >1 jugador 

El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores gráfi- 
cos, la mejor historia ¡y funciones únicas para el mando! 

Puntuación 99 





CARNIVAL JUEGOS DE FERIA □ 

>2KPIay > 29,95 € > +3 años > 1-4 jugadores 
¿Te apetece pasar un día de feria? Pues no olvides el mando 
de Wii, porque te va a tocar usarlo en 30 pruebas diferentes. 

__ Puntuación 82 

MARI0PARTY8 

> Nintendo > 49,95 € > +3 años > 1-4 jugadores 
Mario regresa con una nueva entrega de su imprescindible 
Mario Party, con minijuegos moviditos y exclusivos de Wii. 

Puntuación 93 

MYSIMS 

> EAGames > 59,95 € > +3 años >1 jugador 

En tu nueva aldea puedes hacer de todo: hablar con la gente, 
explorar... Y lo mejor: construir lo que quieras. 

Puntuación 93 

POKéM OW BAT71E REVOiUTlO N G3 

> Nintendo > 49,95 € > +3 años >1-4 Online 

Los Pokémon se estrenan en un juego de combates compati- 
ble con Perla y Diamante y con un genial modo online! 

Puntuación 90 

RAYMAN 2 


Ubisoft 59,95 € > +3 años >1-4 Online 
Sesenta alocados y desternillantes minijuegos para hasta 
cuatro jugadores. Estos conejos te harán llorar de risa. 

Puntuación 92 





r 


¿ICOMB OFUItáN 



TRAUMA CENTER: 2ND OPINION 

>Atius > 49,95 € >+12 años >1 jugador 
Coge mando y nunchako, ya que serán tus herramientas 
para hacer operaciones con un único fin: salvar vidas. 


Puntuación 87 



B1G BRAIN ACADEMY _ □ 

> Nintendo > 29,95 € > +3 años >1-8 jugadores 
El juego de DS hace su aparición en Wii con más minijuegos 
y la posibilidad de usar tus Mii para jugar. 

Puntuación 87 



W ARtO WABESMOOTH MOVES 

> Nintendo > 49,95 € > +7 años >1-12 jugadores 
¡Vuelven los microjuegos de Wario! Más absurdos, más 
locos, más divertidos y con un control al estilo Wii. 

Puntuación 95 



La Wii arrasa en todo el mundo y sus juegos 
se venden a millares. Aquí tienes los más 
exitosos en Japón y EE UU. 


...JAPON? 



Super Mario Galaxy 

Superventas. Mario 

ha llegado muy alto al 
espacio y al número 1 de 
todas las listas de ventas 



SUPER MARIO GALAXY 
RE: UMBRELLA CHRONICLES 
Wii SPORTS 
MARIO PARTY 8 
GHOST SQUAD 


ESTADOS UNIDOS? 


Guitar Hero III 

¡A rockanrolear! Miles 
de personas ya han cogido 
la guitarra para convertirse 
en estrellas del rock. 


SUPER MARIO GALAXY 
Wii SPORTS 
GUITAR HERO III 
Wii PLAY 

MARIO & SONIC EN LOS JUEGOS. 



MEJORES 


■JUEGOS 




Hacer "zapping" 

¡NO, NO CAMBIES DE CANAL! 

Con “zapping” nos referimos a 
usar el Zapper, e! nuevo acce- 
sorio de Wii que convierte el 
mando y el nunchako en una 
pistola Aquí tienes tres juega- 
zos para practicar tu punter ía 



¿PERO NO ESTABAN MUERTOS? 

Sí muertos vivientes. Dale al gatillo 
si no quieres palmarla tú también 



LA GUERRA QUE VIENE. Tu eres un 
soldado y el Zapper pronto será tu 
arma Como en una peli bélica 


APUNTA BIEN, LINK. Recorre 
el mundo de «Zelda Twilight 
Princess» ballesta en mano 








MEGA-CONCURSO 


¿ACEPTA? EL NUEVO 

DESAFIO ZELDA? 


NINTENDO Acción y Nintendo España quieren premiar tu afición por el universo de 
Zelda y te proponen un concurso ñipante con 15 Nintendo DS edición especial Zelda 
Phantom Hourglass como premio. ¿Listo para coger lápiz y papel.. .o Photoshop? 



¿CÓMO PODRIA 
SER EL NUEVO 
ASPECTO DE 
UNK? -i 

Nuestro objetivo es que 
pongas en marcha tu 
imaginación y des vida 
aun nuevo Link. Note 
cortes y échale fantasía f 
arte y creatividad. Dale 
forma, elige los ojos, 
la ropa, accesorios... 
Aprovecha e?ta ocasión 
de ser TÚ el creador 
del nuevo Link. 


¡¡DECIDE 
TÚ MISMO 
CÓMO SERÁ EL 
NUEVO LINK 11 



Los mejores artistas ganarán 

13 NINTENDO DS 

Edición Exclusiva Zelda 



Es la DS Lite más 
buscada: Plateada 
y con laTrifuerza 
en la carcasa. 
Además, incluye 
la edición especial 
del juego. ¡Esta DS 
tiene que ser tuya! 


ééhMÉMÉ 


rM 


¿Cómo participar en este 
Mega-concurso de dibujo? 




Estas son las normas que debéis seguir para participar: 

1. Se aceptarán dibujos realizados en papel y también 
por ordenador. 

2. Podéis enviar los dibujos a las siguientes direcciones 
de correo postal o de correo electrónico: 

•Correo postal. C/Matilde Diez, 30, Local Dch 
28002 Madrid. Escribid en el sobre bien claro: 
CONCURSO ZELDA NINTENDO ACCIÓN. 

•Correo electrónico. Enviad los dibujos a la dirección 
nintendoaccion(g)axelpringer.es como referencia 
escribid en el asunto CONCURSO ZELDA. 


3. Muy importante: sólo se aceptará un dibujo por 
persona. 

4. Enviad sólo dibujos originales, creados por 
vosotros. No se aceptarán plagios o dibujos que no 
pertenezcan a su autor. 

5. La fecha límite de participación es 15 de febrero 
(incluido). Tened en cuenta que no se aceptarán 
dibujos recibidos después de ese día. 

6 . El jurado estará formado por la redacción de Nintendo 
Acción y el equipo de marketing de Nintendo España. 

7. Los dibujos ganadores serán publicados en posteriores 
números de la revista. 


CNintendoQ ÍN i ntencfo*) 
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Trucos 
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SERVICIO 
AUTOMATICO 
DE AYUDA 
DE JUEGOS 
NINTENDO 


JUEGOS 
DISPONIBLES 
EN EL 

902887878 

NINTENDO 64 

• Banjo & Kazooie 

• Banjo-Tooio 

• Diddy Kong Racing 

• Donkey Kong 64 

• F Zero X 

• Goldeneye 007 

• Jet Forcé Gemini 

0 Kirby's 64 Crystal S 

• Legend of Zelda 
Majora s Mask 

• Legend of Zelda 
Ocarina of Time 

• Mario 64 

• Mario Kart 64 

• Mario Party 
0 Mario Party 2 
0 Mario Party 3 

• Paper Mario 
0 Perfect Dark 

• Smash Bros 

• Snowboarding 1080 

• Star Wars Episode 1 Racer 

• Star Wars: Rogue Squadron 

GAME BOY 

• Donkey Kong Country 

• Donkey Kong Land 2 

• Donkey Kong Land 3 

• Hamtaro 

• Legend of Zelda 
Link Awakenmg DX 

• Legend of Zelda 
Oracle of Aaes 

• Legend of Zelda 
Oracle of Seasons 

• Mario Bros Color 

• Mario Land 3 Wario Land 

• Perfect Dark 

• Wario Land 2 

• Wario Land 3 

POKéMON 

<o Pokemon Amarillo (GB) 

• Pokémon Azul y Rojo (GB) 

• Pokémon Channel (NGC) 

• Pokemon Colosseum (NGC) 
a Pokémon Cristal (GBC) 

• Pokémon Dash (DS) 

• Pokémon Esmeralda (GBC) 

• Pokemon Mundo Misterioso 
Equipo de Rescate Azul (DS) 

e Pokemon Mundo Misterioso 
Equipo de Rescate Rojo 
(GBA) 

Pokemon Ranger (DS) 


• Pokémon Oro \ Plata (GBC) 
Pokémon Pinb'alL (GBC) 

• Pokémon Pmball R/Z (GBA) 

• Pokémon Puzzle Challenge 
(GBC) 

• Pokemon Puzzle League 
(N64) 

• Pokémon Rojo Fuego y 
Verde Hoja (GBA) 

• Pokémon Rubí y Zafiro 
(GBA) 

• Pokémon Snap (N64) 

» Pokémon Stadium (N64) 

• Pokemon Stadium 2 (N64) 

• Pokemon Trading Card 
Game (GBC) 

• Pokémon XD 
Tempestad Oscura (NGC) 

GB ADVANCE 

• Advance Wars 1 

• Advance Wars 2 

• Donkey Kong Country 

• Donkey Kong Country 2 

• Donkey Kong Country 3 

• F-Zero GP Legend 

• F-Zero Máximum Velocity 

• Final Fantasy I & II 
Dawn of Souls 

• Final Fantasy IV 

• Final Fantasy Tactics Adv 

• Fire Emblem 

• Fire Emblem The Sacred Stones 

• Game & Watch 
Gallery Advance 

• Golden Sun 

• Golden Sun 2 Edad Perdida 

• Hamtaro Ham-Ham Games 

• Hamtaro Ham-Ham 
Heartbreak 

• Hamtaro Rambow Rescue 

• Kmgdom Hearts 

• Kirby anThe Amazmg 

Mirror Sigue (J 


Nintendo DS 


BALLS 
OF FURY 

DESBLOQUEAR 

PERSONAJES 

O Joven Randy: Completa 
el modo historia en 
modo fácil. 

• Master Wong: Completa 
el modo arcade en fácil. 

• Karl Wolfschtagg: Gana 
20 partidos. 

CHILDREN 
OF MANA 

DESBLOQUEAR BONUS 
SECRETO DE LA 
MAZMORRA: Completa 
las 8 misiones de las que 
consta el juego. 

SECRETO DE LA CASA 
ENCANTADA: Ve a casa de 
Moti y busca un perchero 
antiguo cerca de la 
chimenea. Ponte en frente 
de él y pulsa el botón A. 
Aparecerá el mensaje 
"Has conseguido una llave 
oxidada". Habla con Moti y 
te dará una misión acerca 
de unos dragones. Cuando 
la acabes, regresa para 
hablar con él y iya verás lo 
bien que te recompensa! 

CODE LYOKO 

Completa todos los 
puzzles de bloques del 
modo "Hacking" y ganarás 
15 códigos que podrás 
usar para ver nuevos 
videos y artwork en la 
web www.codelyoko.com 
¿Difícil? Ya te los pasamos 
nosotros: 

• 9A9Z: Vídeo de lucha de 
Ulriche. 

• 4B2Y: Vídeo de lucha de 
Yumi. 

• 8C3X: Artwork Esbozo 
del bosque. 

• 3D4W: Artwork Póster 
de escorpión. 

• 7E5V: Artwork Esbozo 
de la montaña. 

• 2F6U: Artwork Esbozo 
del hielo. 

• 6G7T: Artwork Esbozo 
del desierto. 

• 9H8S: Vídeo de 
escorpión. 

• 5J9R: Artwork Esbozo 
del sector 5. 

• 9L8Q: Artwork Póster de 
los enemigos oscuros. 

• 4M9P: Vídeo de lucha 
múltiple. 

• 8N2N: Vídeo Overwind. 

• 8P3M: Vídeo Overboard. 

• 3Q4L: Vídeo Overbike. 

• 5R5K: Vídeo Final FMV. 


CUSTOM 
ROBO ARENA 

GANAR PIEZAS EXTRA: 

Cuando Saki y Toru te 
nombren miembro del 
club, te llevarán donde 
entrenan. Allí, lucha 
contra Toru. Si le derrotas, 
ganarás un montón de 
complementos para tu 
Custom Robo y podrás 
realizar el siguiente truco. 
GANAR MÁS PIEZAS 
EXTRA: 

Si has conseguido vencer 
a Toru, Saki traerá a otros 
2 competidores más y. si 
consigues vencerlos, por 
cada uno que derrotes te 
dará nuevas piezas. 
DESBLOQUEAR 
MINSTREL: Vence al 
equipo de la escuela 
Hajime cuando lleven a 
Saki a tu clase. 


DRAWN 
TO LIFE 



DESBLOQUEARLES: 

Entra en el modo "Draw", 
deja apretado el botón 
"L”. y sin soltar, realiza la 
combinación para ganar 
diferentes patrones. 

• B. B. A. A, X: Desbloquea 
los patrones de animal. 

0 Y. X. Y. X. A: Desbloquea 
los patrones de robot. 

0 Y, A. B. A, X: Desbloquea 
los patrones de 
deportes. 

ELITE BEAT 
AGENTS 

EXTRAS: 

• Créditos: Después de 
completar la última 
canción (Jumpin Jack 
Flash) en dificultad 
“¡Hard Rock!", 
desbloquearás los 
créditos de los Elite 
Beat Agents y podrás 
verlos en cualquier 
momento, en la esquina 
inferior derecha de la 
galería. 

• Foto de felicitación: 
Cuando obtengas el 
rango más alto, habrá 
una foto extra de 
felicitación. Podrás 


volverla a ver en la 
esquina inferior derecha 
de la galería. 

DESBLOQUEAR MÁS 
MODOS DE DIFICULTAD: 

• Difícil: Completa el 
juego en el modo 
normal. 

0 iHard Rock!: Completa 
el juego con el modo 
difícil. 

NUEVOS EPISODIOS 
EXTRA (ES NECESARIO 
DISPONER DEL RANGO 
ADECUADO PARA 
DESBLOQUEARLO): 

0 Episodio extra 1: Cher 
‘Believe’: Alcanza el 
4 S Rango (Capitán del 
Soul). 

0 Episodio extra 2: 
Jackson 5 'ABC': 

Alcanza el 6 e Rango 
(Rey del Beat). 


FINAL 
FANTASY III 

DESBLOQUEAR ESPADA 
CEBOLLA: Esta espada 
sólo podrá ser usada por 
el caballero Cebolla en el 
juego y para conseguirla 
debes matar a un dragón 
de color rojo que se 
encuentra en la mazmorra 
secreta. 


HARVEST 
MOON DS 

IMPORTA TUS 
PERSONAJES DE 
HARVEST MOON DE GBA: 

Introduce el cartucho de 
Game Boy Advance y la 
tarjeta DS del Harvest 
Moon. ahora arranca el 
juego y graba tu partida. 
Una vez salvada, apaga tu 
consola y retira el cartucho 
de Game Boy Advance. 
Cuando vuelvas a jugar, 
seguirás conservando 
tus antiguos personajes 
importados del juego 
Harvest Moon de Game 
Boy Advance. 
DESBLOQUEAR NUEVA 
RED DE TIENDAS DE 
HARVEST MOON: Compra 
algunos útiles que vayas a 
necesitar durante 10 días 
en el supermercado que 
regenta Karen en la ciudad. 
Al décimo día, aparecerá 
en el super un duendecillo 
que te dará una alegría: ¡un 
acceso a una nueva red de 
tiendas para que puedas 
seguir comprando más 
cosillas! 



JAM 

SESSIONS 



DESBLOQUEAR NUEVAS 
CANCIONES OCULTAS: 

En el menú de juego libre 
tendrás acceso a otras 3 
canciones ocultas: Tm 
Gonna Miss Her‘ de Brad 
Paisley, 'Surrender' de 
Cheap Trick y ‘How Sweet 
It Is (To Be Loved by You)’ 
de James Taylor. Haz la 
siguiente combinación 
de teclas para ganar los 
nuevos temas - Arriba, 
arriba, abajo, abajo, 
izquierda, derecha, 
izquierda, derecha. 


JUICED 2: 

HOT IMPORT 
NIGHTS 

INTRODUCE LAS 
SIGUIENTES 
CONTRASEÑAS EN EL 
MENÚ DE TRUCOS 

0 EDOM: Todas las 

carreras desbloqueadas. 

• KART: Todos los 
circuitos disponibles. 

0 SRAC: Todos los coches 
desbloqueados. 

0 HSAC: 5000$ añadidos 
a la cuenta. ¡Toma ya! 

METROID 

PRIME 

PINBALL 

DESBLOQUEABLES 

• Tablero del Cráter: 

En el modo de juego 
“multi-misión" completa 
todos los destinos. 
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• Nivel de dificultad 
Experto: En el modo de 
juego "multi-misión", 
vence al Metroid Prime 
en el tablero del cráter 
que previamente habrás 
tenido que desbloquear. 


NARUTO 

NINJA 

COUNCIL 



NUEVOS FONDOS 
DESBLOQUEABLES: 

• Chouji: Completa el 
juego. 

• Kakashi, Gaara, Jiraya y 
Gai: Completa el juego 
por segunda vez. 

9 Hinata e Ino: Completa 
el juego por tercera vez. 

PICROSS 

PICROSS DE HOY MODO 

“NO X”: Juega al Picross 
de hoy una vez al día 
durante 3 días seguidos. 

PICROSS DE HOY MODO 
“ENCONTRAR”: Juega 
al Picross de hoy una vez 


al día durante al menos 7 
días seguidos. 

PICROSS DE HOY MODO 
“MEMORIA”: Juega al 
Picross de hoy una vez al 
día durante al menos 12 
días seguidos. 

PICROSS DE HOY MODO 
“SECRETO”: Juega al 
Picross de hoy una vez 
al día durante 20 días 
seguidos. 

RACE 
DRIVER: 
CREATE & 
RACE 

INTRODUCE EN EL 
APARTADO “EXTRAS” 

DE LA CABINA DE 
INFORMACIÓN LOS 
SIGUIENTES CÓDIGOS: 

9 505303: Sin daño 
mientras estés 
conduciendo. 

• 171923: Conducción libre 
en todos los circuitos. 


SIM CITY 

CONTRASEÑAS PARA 
DESBLOQUEAR NUEVAS 
ESTRUCTURAS: 

Dirígete al menú principal, 
en las opciones pincha 
en “Museo”, ahora 
en "Colección" ve a 
"Contraseñas" e introduce 


los siguientes códigos 

• Cervantes: Palacio Real 
(España) 

9 dali: Sagrada Familia 
(España) 

9 kipling: Catedral 
Anglicana (Reino Unido) 

• gaugin: Arco de triunfo 
(Francia) 

9 kawabata: Atomic 
Dome (Japón) 

• hanafuda: Castillo 
Bowser (Nintendo) 

• gropius: Puerta 
Brandenburg (Alemania) 

• rodin: Conciergerie 
(Francia) 

• shonagon: Castillo Edo 
(Japón) 

• camus: Torre Eiffel 
(Francia) 

• kivi: Catedral Helsinki 
(Finlandia) 


SONIC RUSH 
ADVENTURE 



DESBLOQUEAR NUEVO 
PERSONAJE “BLAZE”: 

Vence al jefe Kraken en 
el escenario "Caverna 


de Coral” para así 
tener a tu disposición a 
"Blaze" a partir de ahora 
disponible como personaje 
seleccionable en próximos 
niveles. 

DESBLOQUEAR JUKEBOX: 

Tras vencer al jefe Titán en 
el escenario “Big Swell", 
regresa a la playa de las 
Gaviotas (Isla Molino) 
y habla con el koala 
que tiene una guitarra. 
Automáticamente se 
activará el jukebox, 
donde podrás escuchar 
la música, efectos de 
sonido y hasta los diálogos 
del juego. Además, 
ganarás acceso a nuevas 
misiones que, a medida 
que vayas completando, 
desbloquearán nuevo 
material para tu jukebox. 

SPIDER-MAN 
AMIGO O 
ENEMIGO 

DESBLOQUEAR A LOS 
COMPINCHES: Para 
desbloquear a los 
compinches tienes que 
obtener cierta puntuación 
en el juego o comprarlos 
en la tienda. 

• Gato Negro: Completa el 
nivel tutoría I. 

• Doctor Octopus 


(clásico): Cómpralo por 
500 tokens en la tienda. 
9 Duende Verde: 

Cómpralo por 750 
tokens en la tienda. 

• Blade: Cómpralo por 
1.000 tokens en la 
tienda. 

9 Sandman: Cómpralo 
por 1250 tokens en la 
tienda. 

9 Venom: Cómpralo 
por 1500 tokens en la 
tienda. 

TRANSFORMERS 

ENERGÍA INFINITA: Gana 
1000 monedas en los 
modos de juego Wi-Fi. 
MODO ARMAGEDDON 
(EXCLUSIVO AUTOBOTS): 
Completa el juego y salva 
la partida y cárgala de 
nuevo. 

BUS FUNKY (EXCLUSIVO 
DECEPTICONS): 

Conéctate al servidor de 
"Guerras Allspark” por 
primera vez. 

G1 STARSCREAM 

(EXCLUSIVO 

DECEPTICONS): 

Descarga el tráiler de los 
Transformers en la opción 
"objetivos" del menú 
principal. 

CRUCERO DEL AMOR: 

Gana 250 monedas en el 
modo de juego Wi-Fi. 


DESBLOQUEAR COCHES 
TRANSFORMER 
PSICODÉLICOS: Gana 500 
monedas en el modo de 
juego Wi-Fi. 
DESBLOQUEAR 
PISTOLERO: Gana 750 
monedas en el modo de 
juego Wi-Fi. 

NIVEL WANTED VACÍO 
Y LA BARRA DE SALUD 
LLENA: En el modo de 
juego libre, presiona el 
botón “Start". cambia 
a forma de vehículo y 
selecciona “confirmar". 
Cuando salgas de allí, 
tendrás toda la barra 
de salud llena y tu nivel 
Wanted estará a cerode 
nuevo. 


ULTIMATE 

MORTAL 

KOMBAT 

Ve a la pantalla de códigos 
del juego e introduce 
los siguientes códigos 
para desbloquear nuevos 
personajes seleccionables 
en todos los combates: 

9 12344: Desbloquear 
personaje Ermac. 

9 22264: Desbloquear 
personaje Mileena. 

9 31835: Desbloquear 
personaje Sub-Zero 
(clásico) 


PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 
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SERVICIO 
AUTOMATICO DE 
AYUDA DE JUEGOS 
NINTENDO 


Sigue O 

• Kirby: Nightmare in 
Dreamland 

• Kurukuru Kururin 

• Legend of Zelda 

a Link te The Past 
O Legend of Zelda 
The Mlnish Cap 

• Mario Advance 

• Mario Golf Advance Tour 

• Mario World; Sma2 

• Mario Advance 4 SMB3 

• Mario Kart Super Circuit 

• Mario & Luigi 

0 Mario Party Advance 
0 Mario V S Donkey Kong 
0 Metroid Fusión 

• Metroid Zero Mission 

• Mickey & Minnie 
Magical Quest 

0 NES Classic. Bomberman 

• NES Classic: Castlevama 

• NES Classic: Donkey Kong 

• NES Classic Dr Mario 

• NES Classic: Excite Bike 

• NES Classic: ICE Climber 

• NES Classic Metroid 

• NES Classic: Legend 
of Zelda 

0 NES Classic: Zelda 2. Link 
Adventure 

• NES Classic Super 
Mario Bros 

• NES Classic Pac-Man 

• NES Classic Xevious 

• Super Mario Ball 

• Sword of Mana 
0 Top Gear Rally 

• Wario Land 4 

• Witch 

• Yoshi's Island SMA3 

0 Yoshi Universal Gravitation 

P.R*EOJll I 

Animal Crossing 

1 10802 Avalanche 
Baten Kaitos 

Donkey Kong Jungle Beat 
Donkey Konga 
Donkey Konga 2 
Doshin the Giant 
Eternal Darkness 
F-Zero GX 

Final Fantasy Crystal 

Chromcles 

FireEmblem Pathof 

Radiance 

Geist 

Kirby Air Ride 
Legend of Zelda Four 
Swords Adventures 
Legend of Zelda 
Wínd Waker 
Legend of Zelda 
Edición Coleccionista 
Luigi’s Mansión 
Mario Golf : Toadstool Tour 
Mario Kart Double Dash 
Mario Party 4 
Mario Party 5 
Mario Power Tennis 
Mario Sunshine 
Metroid Prime 
Metroid Prime 2 Echoes 
Mickey Mouse 
Maqicat Mirror 
NBA Courtside 2002 
Paper Mario 
La Puerta Milenaria 
Pikmm 
Pikmin 2 
Resident Evil 4 
Smash Bros Melee 
Soul Calibur 2 
Starfox Adventures 
Starfox Assault 
Tales of Symphoma 
Wario Ware INC 
Mega Party Game 
Wario World 
Wave Race Blue Storm 



NINTENDO DS 

Animal Crossing 

Another Code 

Hotel Dusk Room 215 

Mario Kart DS 

Mario & Luigi Compañeros 

en el Tiempo 

Mr Driller 

Metroid Prime Hunters 

New Super Mario Bros 

Nintendogs 

Super Mario 64 DS 

Pac-Pix 

Proiect Rub 

• Resident Evil: Deadly Stlence 
Ridge racer 




BEN 10 



Pulsa "Start" mientras 
seleccionas una de las 
misiones del juego, ahora 
elige la opción "Extras” e 
introduce los códigos que 
necesites: 

0 Cannonbolt, 

Cannonbolt, 4arms, 
Heatblast: Desbloqueas 
los héroes oscuros. 

0 Wildvine. 4arms, 
Heatblast, Cannonbolt: 
Ganas fuerza DNA. 

• XLR8, Heatblast. 
Wildvine, 4arms: ¡Eres 
invencible! 

• Cannonbolt, Heatblast. 
Wildvine, 4arms: Ganas 
el control maestro. 

• Wildvine, 4arms, 
Heatblast. Wildvine: 
Desbloqueas varias 
formas alienígenas. 

• Cannonbolt, Heatblast. 
4arms. Heatblast: 
Desbloqueas todos los 
combos. 

• Heatblast. XLR8, 

XLR8, Cannonbolt: 
Desbloqueas todos 
los mapas y sus 
localizaciones. 

BOOGIE! 

DESBLOQUEABLES 

• Escenario Big Dub 
Hustle Club: Completa 
las 5 historias. 

0 Canción 'Dancing In 
The Street': Completa la 
historia de Julius. 

• Canción 'S.O.S (Rescue 
Me)’: Completa la 
historia de Jet. 

• Canción Tú y Yo’: 
Completa la historia de 
Kato. 

• Canción 'Love Shack’: 
Completa la historia 
de Lea. 

• Canción 'Boogie Oogie 
Oogie': Completa la 
historia de Bubba. 

LEGO STAR 
WARS: THE 
COMPLETE 
SAGA 

Cuando empiezas el juego, 
ve a la taberna, selecciona 
"Introducir Código” e 
introduce los trucos: 

• EVILR2: Androide R2. 

• CLZ785: Salto de Fuerza. 

• PMN576: General 
Grevious. 

• HUT845: Consigues el 
transbordador imperial. 


LQS SIMS 2 
NAUFRAGOS 

Sitúate en la parcela y 
pulsa rápido “B, Z. Arriba, 
Abajo y B”. Con esta 
combinación abrirás el 
cuadro de códigos que te 
mostrará una situación 
en el mapa. Ve hasta allí 
e introduce solo un truco 
cada vez: 

# -. +, Z. Z. A: Ganas todos 
los motivos del juego. 

0 +. +, -. -. Z: Ganas todos 
los mapas. 

0 A, A, Abajo, Abajo. 

A: Ganas todos los 
recursos de habilidad. 

+ Izquierda. Derecha, 
Izquierda, Derecha. A: 
Ganas el nivel máximo 
de comida y recursos. 

• Z, Z, A, Z, 2: Desbloquear 
camiseta y chaleco. 

MARIO 
PARTY 8 

DESBLOQUEAR MAPA 
ÓRBITA CORRUPTA DE 
BOWSER: Gana la batalla 
de la estrella con cualquier 
personaje del juego. 
DESBLOQUEAR BLOOPER 
Y HERMANO MARTILLO: 
Ganarás uno de ellos si 
vences en la batalla de 
la estrella con cualquier 
personaje del juego. Para 
ganar el segundo, ¡vence 
de nuevo! 


METROID 
PRIME 3 
CORRUPTION 

DESBLOQUEAR 
DIFICULTAD “HYPER”: 

Completa el juego. 
MENSAJE SECRETO DE 
IWATA: Cuando estés 
en el barco de Samus. 
ve a la radio y presiona 
los siguientes símbolos 
de izquierda a derecha: 
segundo símbolo, séptimo 
símbolo, quinto símbolo 
y primer símbolo. Serás 
recibido por el propio 
Iwata y te dará un mensaje 
secreto. 


MYSIMS 



DESBLOQUEAR TRAJES 
ESPECIALES E ÍTEMS: 

Corre por el pueblo, entra 
en la pantalla de pausa 
y pulsa las siguientes 
secuencias de botones: 


0 Botón 2, botón 1, Dpad 
abajo, Dpad arriba, Dpad 
abajo. Dpad arriba. 

Dpad izquierda, Dpad 
izquierda. Dpad derecha, 
Dpad derecha. 

Aparecerá un teclado 
especial para introducir 
las contraseñas que te 
permitirá desbloquear 
ropa y muebles. Ten en 
cuenta las mayúsculas y 
minúsculas. 

0 TglgOca: Camiseta 
diamante (Traje) 

0 I3hkdvs: Kimono (Traje) 
0 Ahvmrva: Cama coche 
de carreras (Mueble) 

0 F3nevr0: Litera (Mueble) 
• R705aan: Chaqueta 
blanca. 

0 N10ng5g: Pantalón de 
camuflaje. 

0 Gvsb3kl: Traje de genio 
0 Ghtymba: Sofá de 
cuadros. 

0 T7srhca: Sofá moderno. 
0 Itha7da: Coche-cama. 

OTROS 

DESBLOQUEABLES: 

Una vez alcances 
un nivel recibirás un 
mensaje que te explicará 
qué herramienta has 
conseguido. 

0 Palanca: Haz que tu 
pueblo alcance una 
estrella. 

0 Sierra: Haz que tu 
pueblo alcance dos 
estrellas. 

APARIENCIAS UBER 
DESBLOQUEABLES: 

Después de alcanzar un 
nivel de interés del pueblo 
del 100 % en cualquiera 
de las seis categorías, 
recibirás un mensaje que 
te dirá que hay un invitado 
especial esperándote en 
el hotel. Este Uber-Sim 
te esperará en el hotel 
durante un día. 

0 Samurai Bob: 100% 
Pueblo estudioso. 

0 Mel: 100% Pueblo 
espeluznante. 

0 Star: 100% Pueblo 
Geeky. 

0 Amazing Daryl: 100% 
Pueblo Diversión. 

0 Chancellor Ikara: 100% 
Pueblo Sabroso. 

0 Hopper: 100% Pueblo 
Bonito. 


SPIDER-MAN 
AMIGO 
O ENEMIGO 

Estando en el Helicarrier, 
usa la cruceta e introduce 
los códigos: 

0 Desbloquea a Venom: 
Izquierda, Izquierda, 
Derecha. Arriba. Abajo. 
Abajo 

0 Desbloquea al Nuevo 
Duende: Izquierda, 



Abajo, Derecha. 

Derecha, Abajo, 

Izquierda 

0 5000 Tech tokens: 
Arriba. Arriba, Abajo, 
Abajo, Izquierda, 

Derecha (sólo una vez) 

• Desbloquea a Sandman: 
Derecha, Derecha, 
Derecha. Arriba, Abajo, 
Izquierda. 

SUPER PAPER 
MARIO 

GANA MAS EXPERIENCIA: 

Ve al mundo 5-4, salta 
sobre un bloque que hay 
cerca de un mono, usa la 


llama de Bowser y te dará 
500 puntos de experiencia 
cada 5 segundos durante 
un minuto. 

WWE 

SMACKDOWN 
VS RAW 2008 

En el modo principal, haz lo 
siguiente para desbloquear 
nuevas vestimentas y 
nuevos personajes: 

0 Camiseta Triple H: Ve 
al estatus del evento 
principal como Triple H. 
• Personaje de Vince 
McMahon (calvo): Gana 
el campeonato mundial 
de la ECW. 




Si completas estos escenarios con 
los siguientes rangos, desbloquearas 
automáticamente nuevos escenarios extra 
0 Pesadilla 2 Completa el escenario Pesadilla 1 
con rango S” o "A” 

• Legado oscuro 1 Completa el escenario 
Caída de Umbrella 3 con cualquier rango 

0 Legado oscuro 2 Completa el escenario 
de Puerta de la Muerte con cualquier 
rango 

• Puerta de la Muerte Completa el 
escenario Destrucción Mapache con 
rango "S ’ o “A" 

0 Cuarto Superviviente Completa 
el escenario Legado Oscuro 2 con 
cualquier rango 

0 Pesadilla 1 Completa el escenario 
Incidente en la Mansión 1 
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NINTENOOQS,. 



¿Serás capaz de derrotar a los 
Titanes más poderosos? ¡Prueba! 


Para participar en este concurso, 
envía un mensaje de texto 
al 7654 desde tu móvil poniendo la 
palabra: crashnt + tus datos personales 

Ejemplo: crashnt francisco ruiz c/lopez 4 2 o derecha badajoz 


BASES DEL CONCURSO 

1. Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2. Válido para Movistar. Vodafone y Orange. 

3. Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 

5. Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números 
de Nintendo Acción. 

6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7 Fecha límite para entrar en sorteo: 15 de enero de 2008. 


‘En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/ 1999. de 13 de diciembre de Protección de 
Dati s de Carácter Personal, le infórmame- que sus datos perronales formarán parte 
de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. para la publicación de los 
ganadores de los concursos, así como para el envío de los premios, ante quien puede 
ejercer los deredr s de acceso, rectificación, cancelación y oposición en la dirección 
C. Santiago de Compostela. 94 • 28035 Madrid". 
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Comunidad 


Tus cartas» e-mails, 
mensajes» SMS» correos 

¿Novedades, sorpresas, bombazos?, ¿los secretos de los juegos más buscados? 
No sigáis adelante. Habéis llegado a las páginas más sorprendentes de la revista. 



LA PREGUNTA 
DEL MES 


Quisiera que me dierais todos los datos posibles 
sobre el nuevo juego de Star Wars que están dise- 
ñando para Wii. 

Julián L. E-mail 

Esta primavera, tu mando se convertirá en una espada 
de luz, y el nunchako te permitirá controlar los poderes 
de la Fuerza En el nuevo «Star Wars Forcé Unleashed» 
serás el aprendiz secreto de Darth Vader en una aven- 
tura que promete desvelar muchas incógnitas sobre 
la galaxia Star Wars La acción transcurrirá durante el 
periodo de tiempo entre el Episodio III y el IV Además, 
está confirmado que la versión Wii tendrá un exclusivo 
modo duelo para r ivalizar con los colegas a la búsque- 
da del título de maestro Jedi En fin, que el nuevo Star 
Wars mezclará una historia absorbente, tecnología 
revolucionaria y personajes inolvidables en la entrega 
para Wii y ien la que preparan para D5i 



Oíos desarrolladores de «B.I.A.» se están asegurando de 
que tenga el control más avanzado jamás diseñado. 


BROTHERS 
IN ARMS 

• Hola amigos. Me 
encantó «Brothers in 
Arms» de DS. Lo jugué 
y rejugué, y ya soy todo 
un experto en simula- 
ción bélica. Hace poco 
he oído rumores sobre 
una entrega para Wii. 
¿Sabéis si es cierto? 
Pues sí, has oído bien. 
Después del trepidante 
«Brothers in Arms» para 
DS, Ubisoft da los últimos 
retoques a la versión de 
Wii, que podría estar lista 
a partir de enero. El juego 
incorpora las dos prime- 
ras entregas de la serie 
pues, según comentan 
los diseñadores, esta ha 
sido la mejor forma de 
hacer llegar el espíritu de 
la saga de acción bélica a 
Wii. Tendrá 35 misiones 
repartidas entre ambos 



3«B.1.A.» incluirá dos 
entregas en la versión de Wii. 


juegos, con una variedad 
de entornos que nos lle- 
varán por granjas, cate- 
drales góticas o comple- 
jos industriales. ¿Qué si 
será mejor o peor que los 
«Cali of Duty» y «Medal 
of Honor»? Los desarro- 
lladores confiensan que 
han jugado de arriba aba- 
jo todos los shooters que 
existen, de modo que al 
menos el control será el 
más avanzado hasta el 
momento. Sin duda va 
a ser uno de sus puntos 
fuertes, junto al desarrollo 
de la historia. Tendremos 
más información cuando 
pasen las navidades. 

Alejandro. E-mail 


FAMILY SKI 

•Saludos a los que 
hacéis esta revista guay. 
En el número anterior 
hablabais de un juego 
de ski para Wii. ¿Podéis 
ampliar un poco más el 
tema? Gracias 
Pues sí, es un descu- 
brimiento de Nintendo 
Acción. Y además pode- 
mos adelantar nuevos 
detalles de «Family Ski». 
Por ejemplo, parece que 
será el primer juego "no 
Nintendo" compatible 
con Wii-Fit, la "tabla de 
equilibrio” que lanzará 
la casa japonesa el año 
que viene. Anunciamos 
que el mando y el nun- 


if| VUESTRAS 
PORTADAS 

¿Qué juego os gustaría ver en la 
portada de Nintendo Acción?, ¿os 
atrevéis a hacerla vosotros? iA ello! 



¡«Elite Beat 
Agents» para 
la mejor! 

¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! 






3 envía 

una portada de Mario 
Galaxy desde Cantabria 
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Envíanos tus comentarios de los 
juegos que te proponemos. Si 
molan. las sacaremos aquí. 


chako harían las veces 
de bastones de esquís, 
pero con esta tabla la sen- 
sación será mucho más 
realista. Como detectará 
la presión que ejerzamos 
sobre ella, será como si 
realmente estuviéramos 
esquiando. Cargando el 
peso en un lado o en otro 
para girar. En fin. lo que 
se ha visto hasta ahora 
es prometedor. Los esce- 
narios tienen calidad, el 
aspecto gráfico de los 
personajes es muy estilo 
Mii, aunque con su pro- 
pia personalidad... Vaya, 
que nos gustaría echarle 
un ojillo. ¿Cuándo? Pues 
de momento para largo, 
porque Namco Bandai no 
suelta detalle. 

LuisG. E-mail 

SPECTROBES 2 

• Hola nintenderos, 
quiero preguntar sobre 
Spectrobes 2. ¿Saldrá la 
segunda parte para la 
Nintendo DS? Muchas 
gracias a todos. 

Saldrá, sin duda. La pri- 
mera parte fue un exi- 
tazo y todos los que 
nos lo hemos jugado de 
arriba abajo suspiramos 
por la nueva entrega. En 
el plan de lanzamientos 
de Disney, Spectrobes 2 
está contemplado para 
otoño de 2008. Eso es 
pedir que esperemos 
demasiado, pero así están 
las cosas. Tampoco han 
salido nuevos detalles 
sobre esta segunda parte, 
pero apostad por que el 
universo será enooooor- 
me, habrá muchos más 



OSpactrobes 2 explotará 
aún más las funciones de DS. 



© 


ELJ3IBUJO 
MAS CHULO 


Pablo Doldán 
Martelli (La Corana) 

NUESTRO ARTISTA DEL MES tiene 
14 años y es un superfán de Metroid 
Se nota, ¿no? Fijaos qué dibujo más 
chulo nos ha enviado con Samus 
Aran de protagonista. iToma premio 1 


Resident Evil 
4 Wii Edition 
para el artista 

¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! 


fósiles, nuevos persona- 
jes, y se multiplicarán las 
funciones táctiles. 

Alonso. E-mail 

SAMBA 
DE AMIGO 

•Hola colegas. Soy un 
fan de los juegos musi- 
cales como «Boogie» o 
«Guitar Hero». ¿Sabéis si 


clasicazo de la compa- 
ñía Sega el que se anun- 
cia para dar caña en tu 
consola. Y la propuesta 
es atractiva... y original. 
Los ritmos de samba 
van a apoderarse de tu 
cuerpo, mientras mue- 
ves el mando de Wii y 
el nunchako como si 
fueran maracas. ¡Como 


«Samba de Amigo». Si te 
parece divertido, espera a 
ver lo que va a ofrecerte 
en el juego. 

Jaime Andratx. Mallorca 

SUPERSTAR 

TENNIS 

•Hola. En la revista del 
mes de diciembre de 
2007, vi un avance del 


Este mes... 
ZELDA 
PHANTOM 
HOURGLASS 

Escribe tus reviews en un docu- 
mento de Word (máx 5 líneas) y 
envíanoslas pot E-mail 



O DE LOS MEJORES 

Edu López Cañete 
Me parece uno de los mejo- 
res que san sacado para la DS, 
tiene gráficos impresionates 
y la jugabilidad y el desarrollo 
de los personajes son increí- 
bles Lo que mas me ha gusta- 
do, además de los minijuegos, 
es cómo conseguir los teso- 
ros del mar. pescar y mane- 
jar el timón Y para terminal 
las armas Le puedes dar el 
uso que quieras y también los 
orbes, aunque es agotador 
encontrar todos 

Puntuación: - - 



EL MES QUE 
VIENE Queremos 
que nos envíes tus 
reviews de «Super 
Mario Galaxy» de Wii. 


va a haber más títulos en 
esa línea para Wii? 

El bailoteo está en racha 
en Wii. Ahora es todo un 


Samba de 
Amigo va 
a ser un 
pelotazo 


en juegos 
musicales 


O INMEJORABLE 

Alvaro il ketchup de Pueblo Paleta” 
Es un gran juego, y te das 
cuenta nada más empezar 
Es muy fácil e intuitivo, lo que 
le hace el mejor juego de DS 
hasta el momento (con per- 
miso de Animal Crossing) 
Reúne el estilo que siempre 
ha tenido Zelda con el control 
de la DS En fin, os recomien- 
do esta compra porque, seas 
fan de zelda o no, este juego te 
engancha 

Puntuación: 99 


O ¡SORPRENDENTE! 

Por Feo. José Navarro Díaz 
Al principio sorprende por el 
manejo táctil y por su ingenio 
Pero al final se hace algo corto 
Y la música no es propia de un 
juego de The Legend of Zelda 
Por todo lo demás esta bien 
Sobre todo por sus 2 modos 
Multijugador, y la posibilidad 
de enfrentarte al mundo 

Puntuación: 98 


lo oyes, maracas! ¿Has 
visto al simpático mono 
que está justo aquí aba- 
jo? Pues es la imagen de 


juego «Sega Superstar 
Tennis» para Wii y para 
DS. En las imagénes, 
sólo vi a 2 personajes del 
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Comunidad 
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LO MEJOR 
DE INTERNET, 
A UN CUCK 


CADA MES PRESENTAREMOS 
DIFERENTES PÁGINAS WEB que 

nos hayan molado por algo espe- 
cial. Acercaremos sobre todo 
páginas oficiales. Este mes nos 
hemos paseado por dos de actua- 
lidad La oficial de «Pokémon 
Battle Revolution» y una muy 
especial dedicada al gran Mario 




POKéMON BATTLE 
REVOLUTION 

http://ms2.nmtendo-europe. 

^ni/pokemonbattlerevolutipn/ 

esES/index.html 

Una página para disfrutar del juego 
antes de conectarlo a tu Wn. Es 
completísima y está cargada de 
interesantes vídeos 



TODO SOBRE MARIO 

http://www.todosobremario.es 

Un repaso sencillo y eficaz 
por todos los juegos que ha 
protagonizado Mario a lo largo de 
estos 20 años Tienes la colección 
completa, desde los primeros de 
NES hasta los de Wn. 


universo Sonic, a Blaze 
the cat y al propio Sonic, 
aunque también esta- 
ban los pequeños Chaos. 
¿Habrá más personajes 
jugables del universo 
del erizo azul en el jue- 
go? Muchas gracias por 
atenderme, y un saludo 
a todo el equipo. 

Claro que habrá más. 
De hecho hasta 15, nada 
menos, incluyendo per- 
sonajes como AiAi de 
«Super Monkey Ball», 
Ulala de «Space Channel» 
y Amigo de «Samba de 
Amigo» (el mono que tie- 
nes por ahí rondando en 
la sección). Cada jugador 
contará con super habi- 



lidades especiales para 
derrotar a los rivales de la 
forma más espectacular 
(así, como hace Federer 
con sus contrincantes). Y 
ya que eres fan de Sega, 
también te molará saber 
que los escenarios esta- 
rán sacados de los jue- 
gos más conocidos de 
esta compañía. Habrá 
una pista de tenis jun- 
to a la casa de Sonic en 
Green Hill Zone, otra en 
Carnival Park, la residen- 
cia de Amigo. Si quieres 
más información, echa 
un ojo al reportaje de 
los juegos más espera- 
dos de Wii durante 2008 
que publicamos en este 
mismo número. 

Jonatan Sutil. E-mail 



LA IMAGEN DEL MES 



ASTÉRIX 
DE CINE 

ASTERIX EN LOS 
JUEGOS OLÍMPICOS 

es la mayor produc- 
ción del cine europeo 
(78 millones de pre- 
supuesto) Se rodó 
en España, en forma- 
to de alta definición, 
y el reparto cuenta 
con estrellas como 
Geraid Depardie, 
Alain Deion, Santiago 
Segura o Momea 
Cruz. Se estrena en 
febrero como las 
versiones Wii y DS 


PHOENIX 

WRIGHT 

•En primer lugar, como 
es la primera vez que 
escribo, os felicito por 
la revista y por vuestro 
decimoquinto aniversa- 
rio. ¿Va a salir «Phoenix 
Wright 3» para DS? 
Espero que sí, ya que 
es uno de las sagas para 
la DS que más me han 
gustado. ¿«Pro Evolution 
Soccer» para Wii ten- 
drá modo online? Y por 
último, ¿se espera un 
nuevo «Trauma Center» 
para DS o Wii? Gracias. 
Vamos por partes. Gracias 
por las felicitaciones, son 



OApollo Justice será el 
nuevo abogado para tu DS. 


reconfortantes. Hemos 
recibido bastantes y 
todavía no habíamos 
encontrado un hueco 
para agradecerlas. Bueno, 
apunta: el nuevo «Phoenix 
Wright» sí sale para DS. 
Su título completo es 
«Phoenix Wright: Triáis 
and Tribulations», y lo 
veremos en primavera del 
año que viene por aquí. 
La sorpresa es que este 
no será el único título de 
la serie. Capcom lanzará 
una entrega más titula- 
da «Ace Attorney Apollo 
Justice», con nuevo pro- 
tagonista: un abogado 
novato llamado Apollo, 
que tendrá la ayuda de 
una misteriosa dama de 
nombre Tracy. Cambio 
de tema. Del nuevo PES 
te confirmamos que la 
versión DS sí tendrá modo 
online, pero que no está 
claro si la de Wii lo incluirá 
o no. Fue una de las cosas 


que preguntamos a los 
desarrolladores durante 
la presentación de «PES» 
en Sevilla, pero la verdad 
es que mostraron tantas 
dudas que nosotros lo 
dejaríamos en el aire. Y 
para terminar, sí, bue- 
nas noticias también de 
«Trauma Center». Hay 
nueva entrega para Wii 
en el horizonte: «Trauma 
Center: New Blood», con 
modo operaciones coope- 
rativo. ¿Cómo se te ha 
quedado el cuerpo? 

Octavio. Valencia 

IRON MAN 

• Hola a todos en la 
revista. Estoy buscando 
nuevos datos e imáge- 
nes del juego Iron Man. 
¿Podéis publicar esta 
consulta? 

«Iron Man» va a ser uno 
de los héroes más atrac- 
tivos y activos de 2008, 
y desde luego se va a 


PLAN DE 
LANZAMIENTOS 

Avanzamos los estrenos más interesantes para 
empezar 2008 como Dios manda, jugando 


#15 enero Star Trek: Conquest (Wu/Virgin) 
• 18 enero Zack&Wiki (Wii/Nintendo) 

#25 enero Dragón Ball 3 (Wn/Atari). 
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Si eres uno de los afortunados recibirás tu premio por correo en un plazo aproximado de un mes a partir de su publicación 




0 Cosas sobre,,- 


MARIO 

1. Nació hace 25 años y lleva vendidos 
más de 185 millones de ejemplares. 

2. Su estreno fue en 1981 en el arcade 
Donkey Kong. Su nombre era Jumpman 
y su primera ocupación, carpintero. 

3. Miyamoto lo concibió como “hombre 
de mediana edad, de gran sentido de la 
justicia y que no fuera guapo". Y el nom- 
bre, Mario, fue sugerido por el parecido 
con Mario Segali, propietario del edificio 
de Nintendo América. 

4. Debutó en NES en 1985 con el primer 
Super Mario BROS. A día de hoy sigue 
siendo el juego más vendido de la histo- 
ria, con más de 40 millones de copias. 

5. Ha aparecido en más de 100 juegos, 
algunos de ellos considerados los más 
importantes de la historia. 


pasear por las pantallas 
de Wii y Nintendo DS. Pero 
antes se estrenará en 
mayo en todos los cines 
del planeta. Para el vide- 
ojuego, se ha concebido 
una aventura en tercera 
persona, en la que el traje 
de Iron Man será uno de 
los puntos clave. La idea 
es que el jugador sienta 
la conexión con el traje, 
de modo que podremos 
personalizarlo y utilizarlo 
de varias maneras según 
el momento de acción 
o estrategia. Sega es la 
compañía que trabaja 
en el juego. ¡Flipa con la 
primera imagen! 

Germán. Madrid 



Olron Man va a ser el héroe 
más buscado de 2008. 


MASTER 
OF ILLUSION 

• Hola. ¿Qué sabéis de 
un juego de magia que 
se anuncia para DS? 

Hablas de «Master of 
lllusion», un juego para 
quedarte con los colegas. 
Vamos, que con la DS y 
este juego serás el cen- 


tro de todas las miradas. 
Acaba de salir en EEUU y 
lo esperamos pronto en 
España. La cosa va de 
hacer trucos. Primero la 
DS hace de profesor. Te 
los explica, te enseña 
a hacerlos, y te reta a 
sacar nuevos. Y después 
hace de ayudante, y se 
convierte en el compa- 


ñero perfecto para dejar 
al público con la boca 
abierta. Dibuja, palmea, 
habla, dale instrucciones 
y ya verás de lo que es 
capaz. Además, te descu- 
bre cómo hacer algunos 
de los mejores trucos de 
todos los tiempos. Qué 
ganas de que llegue. 

Luis. E-mail 


CONTESTA 

¡RAPIDO! 

¿Te crees un un maestro de los 
videojuegos Nintendo? ¡Pues a 
ver si lo demuestras ahora! 



1. ¿Qué deporte de «Wii 
Sports» están practicando? 


2. ¿Cuántas entregas de Dragón 
Ball han salido para Wii? 


3. ¿Cómo se llama el juego que 
incluye el nuevo periférico 
Zapper, de Nintendo? 

v ¿Qué prestigiosa marca de 
coches firma dos nuevos juegos 
para Wii y DS ? 

5. ¿Cómo se llama la actriz que 
protagoniza los spots de Más 
Brain Training? 
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GANADORES 


Gran concurso 

15 ANIVERSARIO (n¡^^ ) 


Estos son los ganadores de 15 Wii con Wii sport 
y pack de Nintendo DS con el juego Zelda 


Ganadores Wii 

+ Wii Sports 

Román Cabrera, Madrid 
Alberto Manzano, León 
Angel Pérez Torres Toledo 
Antonio Madueño Villegas, Ciudad Rea! 
Fernando Fernández, Córdoba 
Hugo Jerez, Madrid 
Isabel Clemente, La Rioja 
José Félix Cabrero Cebnán, Huesca 
José Manuel Sai? Gómez. Cuenca 
Manan Var -te Fernández, Almería 
Montea Carracedo Martin A ava 
Pilar Huakte Elvira, Madrid 
Raúl Mmgorance López, Granada 
Rodrigo Valero, Guadalajara 
Rosario Vaz Romero, Barcelona 


Ganadores NINTENDO DS 

+ juego Zelda 

Abraharn Ortega Hernández, Albacete 
Alberto Sanz f lartincz, Segovia 
Almudena Largo. Zamora 
Ana Bagues Cebnán, Zaragoza 
Carlos Garlito Moreno, Madrid 
Gregorio Bizcocho, Huelva 
Javier Nieto Jiménez, Madrid 
José Manuel Rivai. Sevilla 
Juan José Gutiérrez Fernández. Madrid 
MarcTuset Ramírez, Barcelona 
María Jesús López García, Asturias 
Pedro Gutiérrez Lora, Sevilla 
Rebeca Guerrea Sosa, Valencia 
Sergio Ce Miguel, Soria 
Yeray Iglesias, Pontevedra • ■ 


El resto de ganadores están publicados en: 

www.ntdaccion.es/ganadores 



Hay más de 300 premios 
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Avance 


OVaan montará una banda de piratas del aire junto a sus amigos. Gracias a una 
gema mágica, podrá pilotar una antigua nave y vivir aventuras entre las nubes. 


OEI mundo de «Final Fantasy XII > estará suspendido en el aire y dividido en 
islas. En cada una de ellas tendremos que resolver un número de misiones. 


VUELVE LA BELLEZA HECHA JUEGO 


Final Fantasy Xll 
Revenant Wings 



Tipo de juego: 


AVENTURA/RPG 


O Compañía: 


SQUARE ENIX 


O Lanzamiento 



La saga continuará en DS con batallas en tiempo real f 
personajes conocidos y un control totalmente táctil. 


L os fans de «Final Fantasy» segu- 
ro que ya conocen a los prota- 
gonistas de esta próxima entrega 
de la saga. Serán Vaan y su panda 
de amigos: Penelo, Fran y Balthier 
(los mismos del «FF Xll» a secas). 
Aunque en las batallas manejaremos 
a muchos más personajes gracias 
a los portales de invocación que 
incluirán los escenarios que vaya- 
mos visitando durante el juego. 


Estos portales te permitirán mane- 
jar a un impresionante número de 
monstruitos y, mejor aún, sustituir- 
los si caen en el fragor de la batalla. 

¡Te lo pondrán fácil! 

Pero no por poder invocar más y 
más aliados mientras permanezcan 
vivos los líderes, sino porque vas a 
manejar a toda esta gente sólo con 
el puntero; tocando un personaje 


y tocando otra vez para decirle que 
vaya a cierto lugar o ataque a un 
enemigo concreto. Cosa que ten- 
drás que hacer continuamente ya 
que, como es habitual, cada estilo 
de lucha (“melé’', “volador" y "a 
distancia") tendrá sus pros y con- 
tras respecto al resto. Que sí, que 
será Rol, con cientos de armas, 
armaduras y objetos que incluso 
podrás crear. ÍSerá un nuevo «FF»! * 
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DEBESÍGGN0GER 


Descubre tres detalles que te lla- 
marán la atención en este juego. 


OTodo t?l primer capitulo será un tutorial en el que 
aprenderás las peculiaridades de los combates de «FF XII». 


OLos textos estarán traducidos al castellano y, como ya 
comprobamos en «Final Fantasy III», de manera ejemplar. 


1 Brillantez visual 


ESCENAS ANIMADAS de la ca 

dad habitual de Square Enix 
salpicarán el juego cada poco 
tiempo. Ya en la intro contem 
piarás estas excelentes pelíci 
las a doble pantalla y, gracias 
ellas, te irás enterando de por 
qué Vaan es tan alocado, qué 
piensa Penelo. y otros intere- 
santes puntos del guión. 




' • W.iÁ* T* ¿ 


.V * 






sehh 


K'1'ú.n 


DURANTE TODA LA AVENTURA 

tendrás el puntero en la mano: 
en las secciones de diálogos, 
en las ciudades y. por supuesto, 
en las batallas, donde podrás 
seleccionar las acciones de tu 
tropa de manera intuitiva. 














¡Con todo el 
estilo <€ FF»! 


i 


LA PANTALLA SUPERIOR tam 

bien tendrá su importancia 
durante las batallas, mostrando 
el mapa de la zona en la que se 
desarrollen con los aliados, ene- 
migos y objetos de interés. 


Como este título será una 
continuación de «FF XII», 
contará con los mismos 
protagonistas, mante- 
niendo sus habilidades 
y personalidades. Vaan, 
Penelo, Fran y compañía 
serán... ellos mismos. 






se ha hecho roirip' 10 ? 1 * 0 ’ 
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¡SE ACERCA LA NUEVA ONDA VITAL! 

Draeon Ball Z 


Budo 


gor 

jkai 


Tenkaichi 3 



O Tipo de juego: 


El legendario Goku y sus colegas de la serie se preparan para 
el mayor combate del siglo... ¡tus mandos echarán chispas! 




L a saga «Budokai» está a punto 
de volver a reunir a los míticos 
personajes de Dragón Ball... y esta 
promete ser su batalla definitiva. El 
juego aprovechará a tope la potencia 
de Wii, y será el más grande, bru- 
tal e intuitivo de todos Tus brazos 
serán los de Goku; tus puños, los de 
Vegeta; y tu velocidad, la de Píccolo. 

El control será más intuitivo 
que nunca, y su sorprenden- 


te facilidad permitirá que cual- 
quiera pueda marcarse flipantes 
combos, aunque nunca antes 
hayas jugado a un «Budokai». 

¡Mover es Poder! 

Gracias a este control único, podrás, 
entre otros muchos lujos, lanzar el 
famoso Kamehameha extendiendo 
los brazos y juntando las muñecas, o 
aterrizar sobre tu rival mientras vue- 


las con sólo apuntar sobre él. 

Pero espera, que hay más... Si 
al cargar tu energía imitas la 
pose que aparece en pantalla 
mientras pulsas la cruceta, 
¡desatarás una aplastante 
habilidad especial! Además, 
habrá cientos de personajes y 
decenas de escenarios, batallas 
online a dos... y todo con los mejo- 
res gráficos cel-shading. ¡Bestial! • 
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O La puesta en escena será de lujo. Las luchas estarán 
repletas de efectos y las animaciones serán fluidísimas. 



OCada luchador podrá transformarse, lo que añadirá 
nuevos ataques, profundidad y emoción a las batallas. 



Guerreros 
de leyenda 

Los luchadores más 


recordados por los vein- 
teañeros de hoy van a 
fundir los circuitos de 
Wii, con nuevos persona- 
jes, técnicas de ataque y 
movimientos especiales. 

Ya hay ganas, ¿eh? 






DEBESÍGQNQGÉRi 






HABRÁ 20 ARENAS DE BATA- 
LLA sacadas del anime, y serán 
realmente inmensas. La cámara 
dinámica girará en torno al eje 
de la pelea y se alejará cuanto 
más nos distanciemos del rival. 


EJECUTA COMBOS APORREAN- 
DO EL BOTÓN “A" poro : loque 
quieres es lucirte de verdad con 
ataques especiales, mueve los 
mandos y comprueba tu poder. 


Ahí van tres claves para hacerte 
una idea de lo que te espera. 















ONLINE. Hasta dos colegas 
podréis enfrentaros en especta- 
culares batallas a lo Dragón Ball 
gracias al Wi-Fi online. que fun- 
cionará mediante Códigos de 
Amigo Con amigos así. iquién 
necesita enemigos! 
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PREPÁRATE PARA PASARLO "PIRATA" 

Zack & Wiki 



Unete a estos dos pequeños rufianes para encontrar el tesoro 
perdido de Barbaros dándole mucho al cráneo... iy al mando! 


C apcom nos vuelve a sorprender, 
esta vez poniendo en escena 

un juego de puzles donde tendrás 
que devanarte los sesos y, con la 

ayuda de tu mando, guiar a Zack y 
a su mono Wiki a lo largo de más de 
20 fases repartidas en 7 mundos. 

¡Te romperás el coco! 

Cada fase será un escenario no 
muy extenso de recorrer, pero 
lleno de trampas y situaciones 
que te dificultarán el paso a más no 


poder. Deberás darle a la sesera para 
encontrar ítems, saber utilizarlos, 
buscar caminos secretos, derrotar 
enemigos... Por ejemplo, el hecho de 
que derrotes a un malo puede hacer 
que vengan más a causa del ruido, 
por lo que tendrás que ingeniártelas 
para salir de la habitación sin ser 
visto. Será normal que no superes 
un nivel a la primera, pues el curso 
de los acontecimientos llegará a 
ser impredecible (a menos que 
seas un genio capaz de analizar 


todas las situaciones posibles). Lo 
más original del asunto será el uso 
que darás a tu mando de Wii, con 
cerca de 100 maneras diferentes 
de manipular los distintos objetos: 
serrar árboles, tirar de palancas, 
manejar aviones, etc. Y en caso de 
que te atasques, que te atascarás, 
podrás comprar pistas a una adivina 
para que te ayude en cada aprieto, o 
"vidas" para poder continuar en caso 
de no superar la misión. ¡Menudo 
tesoro para emepzar el año! • 
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OCon tu mando apuntarás donde quieras que Zack se 
desplace, y éste irá hacia allá junto a ese monejo tan majo. 


O Aunque parezca que no haga nada, podrás llamar a tu 
compañero Wiki para que sacuda a los enemigos. 



¡El pirata más 
valeroso! 


Tendrás que ayudar a Zack, 
un muchachillo que quiere 
convertirse ni más ni menos 
que en el rey de los piratas. 
Junto a él y su amigo Wiki, 
surcarás islas y mares con 
el fin de encontrar el tesoro 
escondido de Barbaros. 



Echa un ojo a estos datos para 
aclarar tus ideas frente al juego. 



SUPERAR LOS NIVELES depen- 
derá exclusivamente de tu cere- 
bro. Da igual si eres un crack del 
mando o un patosín; si no eres 
ocurrente, estarás perdido. 




1 

h 

- # 

s 




y 

mmiMm 


AL INTERACTUAR con los dife- 
rentes objetos, el mando se 
convertirá en cualquier cosa 
una flauta, una campana, una 
llave... iA ver cómo lo mueves! 



SE SUCEDERÁN ESCENAS 
CINEMÁTICAS ENTRE NIVELES 

que explicarán el rumbo que irá 
tomando la historia, como si de 
una película de dibujos se tra- 
tase. Por lo que hemos podido 
comprobar (entre risas), tendrá 
grandes dosis de humor. 


\mp» e5lón 
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LINK'S CROSSBOW 
TRAINING 


En realidad 


es una pare- 
ja: Zapper + 
juego de Link, 
que analizare- 
mos a fondo. 


O 


¡REPORTAJE ESPECIAL! 











www.pegi.info 
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TOÜCH MÜLTI MIC 

¡ti destino de Link está en tus manos! 

( on la pantalla la. til de tu Nintendo i >s el destino de Link está literalmente en 
tus manos, letra es capturada a borde de un misterioso bucjue fantasma ¡\ Link se hace 
a la mar en una atrevida misión de rescate! Avanza .1 través de numerosas islas, explora 
profundas mazmorras \ atrévete a desentrañar los secretos del misterioso Reloj espectral' 


www nintendo.es 
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GANA UíV? "m.,:. '£ ■ í )S con e! juego 




JOOS. 


Queremos hacer una revista cada vez más adecuada a tus gustos y para ello necesitamos que nos 
respondas con la mayor sinceridad a estas preguntas, recortes la página y nos la envíes por correo. 

Responde a este cuestionario y entre todas las respuestas que recibamos sortearemos una consola Nintendo 
DS con el juego ELITE BEAT AGENT. 


1. Te ha gustado la portada de Nintendo Generatíons!? 

JNada JlPoco JBastante JMucho 

2. ¿Te ha gustado el contenido de Nintendo Generations!? 

JNada JPoco Jféastante UMucho 

3. Valora si te ha gustado las distintas secciones y contenidos de la revista 

Nada Poco Bastante Mucho 

Cpá:j. 13 Portada J J J -J 

Cpág;¿.4a7] IDEAS -J J J -I 

Cpág 4] 'íra,ningforyourEyes Ji J 

Cpág. 53 Nuevo Canal de Wii J -I J 

Cpáq.5] Concierto de Jam Sessíons J J J J 

Cpár ( .6 y 7] Entrevista Buzz Aldi in . I J J 

[págs.8a9] Vyii-FIT J -J -J 

(pág.9] Televisión digital DS J J -J J 

[púa. 9j Cooking Navi J -I -J 

[pig. 9j Famosos de Nintendo Ji JI J 

tpágs. lo.! 12] EN PORTADA J J J J 

Cpágs,l0,ll y 12] FVactise Engh’sh! J _ I J J 

(págs.l4al8) ENJUEGO! J J J J 

Cpág. 14] EndlessOcean J J J J 

Cpáq 15] Lets Yoga 

[pjg.16] Más Brain Training J _l 

Cpág 17] Triiviial 

[pág. 18] English Training J J J J 

r pág.l8] Mi experto en vocabulario I -I -i 

4. ¿Qué consolas tienes? 

DS Wii J Playstation 3 . * Playstation 2 . PSP . í XBOX360 

5. ¿Vas a comprar alguna consola en ios próximos 12 meses? ¿Cuál? 

DS Wii Pla/Station 3 Playstation 2 PSP XBOX360 


6. Indica qué juegas tienes: 

Nintendb WH 

«J Big Brain Academy para Wii -J Endless Ocean 
J Trauma Center: Second Opinión J Wii Sports 
J Mi experto vocabulario 


J Wii Play 
J Triiviial 


Nintendo DS 

J Actionloop J Brain Training 

J Electroplankton J English Training 

J Nintendogs J Practise English 

-J Sudoku Master J Tetris DS 

J Animal Crossing J Elite Beat Agents 
J Hotel Dusk: Room 215 J NintendoDSBrawser J Nintendo MP3P!av~:r 
J Lets Yoga J Puzzle LeagueD JJAMSESSIONS 

Jí Phoeníx Wright: Ace Attorney J P. W. Ace Attorney: Justice for AH 
J Trauma Center: Under the Knife Ji Mi experto vocabulario 


J Big Brain Academy 
J Más Brain Training 
JI Picross DS 
J Training For Your Eyes 
JH vestMoonDS 


7.¿Compras alguna de estas revistas? 

•*de6n°/año De 3 a 5 n° ¡no 


J Ninguna 


Playmanía 
Hobb y Consolas 
Nintendo Acción 
Mkromanía 
Computer Hoy Juegos 
Juegos y Jugadores J 

Playstation Revista Oficial 
XBOX36C Revista Ofic.al 
SuperJucgos Extreme J 

N-gamer U 

Edge 

Computer Hoy 

PC Today J 

Personal Computer & Internet 
Ninguna 


1 ó 2 n°/año 

J 

J 

-I 

J 

□ 

J 

□ 

J 

J 

J 

J 

J 

□ 
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O ENGLISH TRAINING: DISFRUTA Y MEJORA TU INGLÉS O DS 


Un curso a tu 
medida para 

hablar inglés 

Con «English Training» puedes 
aprender vocabulario, entender más 
palabras y mejorar tu pronunciación. 

Saber inglés hoy en día es casi una necesidad: por motivos 
laborales, viajes, estudios o simplemente para estar más y 
mejor integrado en el mundo del siglo XXI. «English Training» 
tiene el objetivo de ayudarte a potenciar los conocimientos que 
ya poseas del idioma. El nivel más básico se compone de tres 
opciones: examen, dictado y ejercicios. Sin embargo, contie- 
ne muchísimas más opciones que te permitirán programar el 
aprendizaje a tu gusto y observar tus progresos. Las opciones 
“Exámenes” y “Dictado” mostrarán tus avances mes a mes. 


EN RESUMEN 


Incluye más de 1.700 ejercicios con los 
que aprender inglés sin agobios y de forma progresiva. Hay 
dictados, ejercicios de pronunciación, de vocabulario... 



La gramática también cuenta. Al resolver este ejercicio 
sabrás qué función sintáctica desempeña cada palabra. 


O MI EXPERTO EN VOCABULARIO O DS 


AQUÍ TIENES ALGUNOS EJEMPLOS DE 
POTENCIALES EXPRESIVOS. 

85% -REDACTOR JEFE 



El potencial expresivo representa tu dominio del idioma. 
Cuanto más alto sea el porcentaje, mejor sabrás expresarte. 


Amplía y mejora 

tu potencial 
expresivo 

Si te animas a jugar con las palabras, 
descubrirás un nuevo mundo de 
expresiones y ganarás seguridad en ti. 



Escribe en la táctil las letras que faltan para completar la 
palabra, o elige diferentes definiciones para un término... 


Si dominas la forma de expresarte, podrás conseguir casi 
cualquier cosa. Despertar emociones, contar historias tristes 
o alegres, enamorar... El juego que te presentamos va a hacer 
mucho por ti. Va a brindarte la posibilidad de aprender nuevas 
palabras, usarlas adecuadamente y mejorar tu potencial expresi- 
vo. A través de divertidos ejercicios, diseñados en colaboración 
con el profesor de lingüística Antonio Moreno, aprenderemos 
a manejar las expresiones. Hay nada menos que 16.800 pala- 
bras, así que ve encontrando un hueco en tu mente. 


Divertidos ejercicios táctiles con ios 
prendemos nuevas palabras y definiciones. Mide el 
cial expresivo que vamos adquiriendo a diario. 


o 


DATOS 

DEL JUEGO 



■Consola: DS 

■ Lanzamiento: 

Ya disponible 

■ Edad: +3 años 

■ Precio: 29,95€ 
■Jugadores: 1-8 
■Conexión Online: no 

► 

Q Un verdadero curso 
de inglés. Con sus 
lecciones de gramática, su 
vocabulario, sus dictados y 
ejercicios de pronunciación. 
Y modo para 8 jugadores. 

3 Visualmente tiene una 
pinta aburrida. Y le pasa lo 
que a muchos cursos, que 
tienes que seguir adelante 
aunque te canses. 


o 

DATOS 

DEL JUEGO 



■Consola: DS 

■ Lanzamiento: 

Ya disponible 

■Edad: +3 años 

■ Precio: 29,95€ 
■Jugadores: 1-2 
■Conexión Online: no 



Q Las pruebas son 
divertidas y fáciles de 
manejar. El nivel de 
dificultad es progresivo 
y se adapta a nuestro 
crecimiento. Hay que jugar 
todos los días para mejorar. 

3 Que se nos quede 
corto, porque cuando se le 
coge el tranquillo... Y que 
falta un modo online. 
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Demuéstrales quién 
es el que más sabe 


Trivial, el clásico de los juegos de mesa, rey de reuniones, llega 
a Wii demostrando cuál es la consola más social del momento. 


«Triiviial» está diseñado para que 
disfruten públicos de todas las eda- 
des. De hecho, durante el juego la 
consola analiza los errores y aciertos 
del jugador y ajusta las preguntas 
a cada nivel. En total incluye más 
de 20.000 divididas en ocho cate- 
gorías: arte, historia, música, geo- 
grafía, cine, ciencia, gastronomía y 
deportes. Pero claro, esto es Wii y el 
desarrollo no se limita a responder. 
Aparte de apuntar y seleccionar las 
respuestas, el mando se utiliza en 


acciones especiales como dar vueltas 
a la ruleta de selección de catego- 
ría (girándolo como una manivela) o 
levantar la mano cuando crees que 
conoces una respuesta. 

Como pensarás, la gracia está en 
jugar acompañado. Para eso están 
pensados el Modo Amigos y el Modo 
Familia. El primero es más competi- 
tivo. Se dirige a jugadores de niveles 
similares que se enfrentarán quitán- 
dose el turno, cambiando la categoría 
o ganando tiempo extra con unas 


cartas especiales. Por otro lado, el 
Modo Familia fomenta la cooperación. 
En él pueden participar personas de 
diferentes edades ayudándose para 
contestar una serie de preguntas en 
un tiempo determinado. Oportunidad 
única para aprender y divertirse con 
la familia o los amigos. 


EN RESUMEN 


juegos de mesa llevado a Wii. Exige 
la participación y el buen rollo de 
todos los jugadores. 




o 


DATOS 

DEL JUEGO 



Consola: Wii 

Lanzamiento: 

ya disponible 

Edad: +3 años 
Precio: 44,95€ 
Jugadores: 1-4 
Conexión omine: no 


LAS CLAVES 

TODOS 

PARTICIPAN 

Pensado para compartirlo 
con amigos y familia, modo 
competitivo y cooperativo, 
gran variedad de preguntas 
y nivel de dificultad que se 
ajusta a edades y niveles. 

TAMBIÉN HAY 
QUE MOVERSE 

El desarrollo obliga a reali- 
zar diferentes movimientos 
con el mando de la consola: 
girarlo, tirar de él como si 
fuera una cuerda, bailar... 

3 RIVALIDAD 
Y DIVERSION 

Las cartas especiales que 
permiten robar turnos, cam- 
biar preguntas o categorías 
hacen que las competiciones 
sean más encarnizadas. 


Aunque sólo se 
utilicen cuatro mandos, 
pueden participar todas las 
personas que quieran. 

El Modo Individual 
resulta menos interesante 
y no consigue enganchar. 



Las preguntas aumentan en dificultad si demostramos 
que somos unos linces; sino, serán más facilitas. 



Moverse durante el juego es imprescindible para avanzar 
por la ruleta y optar a las mejores casillas. ¡Diviértete! 


Fastidiar al equipo rival será uno de los objetivos del Modo 
Amigos. Intentar todo lo posible para que ellos no ganen. 
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0 MÁS BRAIN TRAINING O DS 


Más desafíos para 
estimular tu cerebro 



Lo importante no es sólo conseguir una 
buena edad mental, sino mantenerla. 


El objetivo de esta segunda entrega 
está claro: encontrar nuevos estímu- 
los para que el cerebro no pierda la 
puesta a punto a la que acabamos 
de someterle. Ha pasado por el “gim- 
nasio” y ha descubierto los abdomi- 
nales neuronales, pero ahora debes 
trabajar su mantenimiento. 

Con el mismo formato que su prede- 
cesor (la DS se coge como un libro), 
«Más Brain Training» nos desafía a 17 
nuevos ejercicios con retos de todo 
tipo: desde el clásico “piedra, papel y 
tijeras” hasta un juego de crear pala- 
bras o seguir una partitura tocando un 
piano virtual en la pantalla táctil. 


Como siempre, lo primero es la prue- 
ba de edad mental. Una vez hecha, el 
software establece una base desde la 
que medir nuestro progreso. A partir 
de ahí tan sólo exige unos minutos de 
trabajo diario, pero estás avisado: ser 
constante es la clave para notar las 
mejoras. ¡Y se aprecia, sin duda! 

Esta vez además podemos retar a 
15 amigos a resolver antes que nadie 
diferentes ejercicios. 


EN RESUMEN 


te ayudó, este es el siguiente paso. 
Nuevas pruebas y divertidos retos 
con un desafío multijugador. 



Da la vuelta. 



ü J J 

DO FA SOL 
LA FA MI 

A 

ti 




Test sencillo de 


Usa tu voz para 
jugar a Piedra, 
papel o tijeras. 


“EL CEREBRO NECESITA NUEVOS ESTÍMULOS PARA NO PERDER INTERÉS 


José Ramón 
Valdizán, 
especialis- 
ta en neu- 
rofisiología 
clínica y en 
Neurología. 



Hacía falta un 
«Brain Training» 

Empezamos a ser conscientes 
de que, igual que cuidamos 
nuestro cuerpo, debemos tra- 
bajar con nuestro cerebro, La 
medicina nos puede mante- 
ner vivos, pero no en perfecto 
estado de salud. Tendremos 
más patologías del cerebro, 


smduda. Si perdemos sus 
facultades dejamos de ser 
nosotros.. Está claro que 
«Brain Training» ha cubierto 
una necesidad latente. 

é Gué aporta «Más 
rain Training»? 

Su gran ventaja es que es 
una práctica continua y regla- 


da que invita a incorporarla 
a la rutina diaria y te reta a 
superarte. La nueva entrega 
aporta variedad. El cerebro 
humano es curioso por natu- 
raleza, necesita nuevos estí- 
mulos para no perder ínteres 
y reducir su atención. Por eso 
importa incorporar mas retos 
que no tienen por que ser más 
difíciles sino diferentes. 


o 

DATOS 

DEL JUEGO 


MÁS 

BRAIN TRAINING 



■Consola: DS 

■Lanzamiento: 

Ya disponible 

■Edad: +3 años 
■ Precio: 29,95€ 
■Jugadores: 1-16 


■Conexión Online: no 



LAS CLAVES 


1.10 NUEVAS 
PRUEBAS... 

... y 5 variados test para ave- 
riguar la edad cerebral. Hay 
muchas novedades respecto 
a «Brain Training», incluidas 
pruebas de “oído” y un juego 
en plan puzle con el que des- 
cansar las neuronas después 
de las pruebas diarias. 

2. 16 AMIGOS 

Y UNA TARJETA 

Hay cuatro ejercicios dife- 
rentes para que demostréis 
quién es el rey de las mate- 
máticas o la memoria, o 
incluso lucir vuestras habili- 
dades artísticas compartien- 
do dibujos a través del siste- 
ma inalámbrico. Y para eso 
sólo hace falta que uno de 
vosotros tenga el juego. 

3. MÁS DE 
100 SUDOKUS 

Para relajar y potenciar las 
habilidades cerebrales, nada 
como un aluvión de sudokus. 



Q Las nuevas pruebas 
estimulan el cerebro. Y el 
modo multijugador activa el 
sentido competitivo. Todos 
los ejercicios son táctiles. 

9 Algunos problemas 
con el reconocimiento de 
escritura en la táctil. 


¿Ha notado el 
efecto BT? 

He notado el efecto del pro- 
grama porque he recuperado 
parte de esa agilidad mental 
que echaba de menos. Y eso 
lo noto en actividades rutina- 
rias. Ahora no me cuesta con- 
testar un e-mail, lo hago sobre 
la marcha. Eso es agilidad 
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DATOS 

DEL JUEGO 


O LET'SYOGA p DS 


Yoga para relajarse 
en casa y en la oficina 


Con tu DS también puedes hacer unos sencillos ejercicios de 
yoga en cualquier lugar para aliviar tu mente y tu cuerpo. 



Reunión a las 11, almuerzo a las 2, 
médico a las 5... el día a día a veces 
resulta estresante. Todo va tan depri- 
sa. Detente unos minutos, cierra los 
ojos, relájate. Es hora de escuchar a 
tu interior y de controlar tu energía. El 
Maestro Yogi te ayudará a conseguirlo. 
Él será el encargado de acompañarte 
a través de esta experiencia interior. 
Empieza nuestro viaje hacia el yoga 
a través de Nintendo DS... ¿estás 
preparado? 


CUERPO Y 
MENTE SANOS 

Empezamos con un 
poco de teoría. El maes- 
tro Yogi nos explica qué 
es el yoga, para qué 
sirve, nos enseña una 
básica terminología 
(asana, chakra...) y 
nos ofrece unos 
sencillos conse- 
jos (qué ropa 


utilizar, cómo respirar...) para que todo 
vaya muy, muy equilibrado. Es hora 
de ponerlo en práctica. ¿Con qué 
empezamos? Unas sesiones cortas de 
ejercicios que nos ayudarán a dormir 
mejor, que nos aliviarán el cansancio 
de ojos, el dolor de cabeza, o que 
nos mantendrán la piel tersa y suave. 
¿Cuál es el punto que quieres trabajar? 
«Let s Yoga» te permite elegir entre 
mejorar tu belleza, mente o cuerpo. O 
si lo prefieres, podemos realizar una 
clase magistral que combine todos 
los puntos básicos del yoga. Así es 
«Let’s Yoga», un título que te ofrece 
un amplia variedad de programas de 
yoga: Tablas intensivas, ejercicios sim- 
ples, ejercicios para hacer sentado... 
e incluso te permite crear tu propio 
programa de ejercicios combinando 
tus posiciones favoritas. Además, 
como tu progreso queda registrado, 
podrás saber el tiempo que has dedi- 
cado o los puntos de energía, flexi- 
bilidad y equilibrio que has trabajado 
en cada sesión. Sobre todo, recuerda 
los principios importantes: muévete 
lentamente, respira profundamente, 
trabaja a tu ritmo y disfruta... sin pre- 
siones, esto es YOGA. 


EN RESUMEN 


Una forma sencilla 

de iniciarse en eí mundo del yoga. 
Las sesiones de «Let’s Yoga» son 
efectivas para cualquier persona. 



■Consola: DS 
■Lanzamiento: 

Ya disponible 

■Edad: +3 años 
■Precie 29,95€ 

Í «Jugadores: 1 
■Conexión Oniine: no 


LAS CLAVES 

1. VARIEDAD 
DE PROGRAMAS 
Ofrece un montón de progra- 
mas de yoga, desde senci- 
llos ejercicios a complicadas 
tablas. De esta forma, todo el 
mundo, independientemente 
de su edad, sexo o flexibili- 
dad, puede disfrutar de los 

1 beneficios de este deporte. 

2. EN CUALQUIER 
MOMENTO.., 

El juego te permite disfrutar 
de una sesión de yoga en 
cualquier momento y lugar. 
Relájate cuando más lo nece- 
sites, porque puedes aliviar 
tu cuerpo y mente en casa, 
en el trabajo... 

3. CONTROLA 
TU ACTIVIDAD 

Aunque nadie mejor que tú 
para controlar tu desarrollo, 
el juego dispone de un regis- 
tro de las actividades que 
realices en cada sesión. Así 
podrás comprobar tu dedica- 
ción y progreso. 



Q Puedes hacer yoga 
sin ir al gimnasio, cuando 
y dónde lo necesites. Gran 
variedad de programas. 

3¡ Resulta difícil hacer los 
movimientos con la consola 
en la mano. Poco práctico. 





E s p iraiáoiUa^n a r i z r 
libera na9?r Ím e ro el 
aire del abdomen y. 


Todos los ejercicios se acompañan de una explicación 
gráfica, escrita y oral para que te resulten más sencillos. 


JHHHBESSgaHHBii I 

Sueño reparador 

i 

Si equilibras tu sistema 
nervioso parasimpático te sentirás 
en paz, 

como un bebé 
en brazos de su madre. 

ErHKgia ■ Fitx¡bittd«l «j Equilibrio * ( 

Descubrirás los beneficios de tus movimientos y los 
puntos que trabajes en cada sesión. 



Hay programas de todo tipo: ejercicios para realizar 
sentado, de pie, en poco tiempo... ¡elige el tuyo! 
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En /juego 



ENDLESS OCEAN Wii 

Un relajante paseo 

por el fondo del mar 


La última experiencia es sumergirse en paraísos subacuáticos, 
sin riesgos, y con la promesa de ver peces de todo tipo. 



DATOS 

DEL JUEGO 



Consola: Wii 

Lanzamiento: 

Ya disponible 

Edad: +3 años 
Precio: 29,95 € 
Jugadores: 1 
Conexión Online: sí 


LAS CLAVES 

ENVOLVENTE 
BANDA SONORA 
La artista Hayley Westenra 
ha sido la elegida para poner 
voz a este viaje. La jovencí- 
sima cantante neozelandesa 
aporta un estilo inconfundi- 
ble entre pop y folclore junto 
a su sensual voz de soprano. 

EXPERIENCIA 
MUY REAÜSTA 

Desde peces abisales a 
asombrosos parajes suba- 
cuáticos, vives la experiencia 
de un submarinista avanzado 
en primera persona. 


Mucho más que un videojuego, 
«Endless Ocean» es una experiencia 
interactiva que propone viajar por 
lo más profundo del océano, para 
deleitarse con las maravillas de la 
fauna y flora marinas. 

Es conectar la consola y dejar atrás 
el estrés del día a día, los agobios... 
en un segundo nos transforma en 
submarinistas ávidos por descubrir 
el paraíso subacuático que se abre 
bajo las aletas. El ritmo es suave, 
todo es más lento bajo el agua, pero 


los escenarios impresionan. Ruinas 
sumergidas, peces de un colorido 
increíble, zonas abisales... Es posible 
nadar junto a delfines o simplemente 
acomodarse en una tumbona a la orilla 
del mar y contemplar el paisaje mien- 
tras se escucha una banda sonora 
elegida con gran tino: el estilo “chill 
out” de la cantante Hayley Westenra, 
que tiene una voz de ángel. 

Sumergirse en el juego es más fácil 
que hacerlo bajo el mar. Apunta y haz 
clic con el mando de Wii para pilo- 


tar el barco hasta el lugar del mapa 
que quieras, o dirigir al submarinista. 
Para interactuar con los peces, basta 
señalar y pulsar “A”. Uno de los obje- 
tivos más interesantes de «Endless 
Ocean» es confeccionar un álbum de 
especies vistas. Así se enriquece la 
mente y se relajan tensiones. 

Una experiencia 
sensorial que explota la belleza 
extraordinaria y la variedad de 
especies de los fondos marinos. 


BUCEAR^ 

EN COMPAÑIA 

El juego tiene conexión 
Online para que puedas 
conocer las profundidades 
en buena compañía. 



¡ Hermosas vistas y 
relajantes melodías. Vas 
aprendiendo datos gracias 
a su completa enciclopedia. 

¡ Habría sido más realista 
aun si hubiera que moverse 
como un buzo de verdad. 



Este álbum se irá llenando de especies a medida que las 
localicemos en el juego. Una enciclopedia completísima. 


Bucear en estos fondos no es lo mejor... lo realmente 
atractivo es que puedes hacer fotos y tocarlo todo. 


En la cubierta del barco disfrutamos de la compañía de 
otros buceadores y también de algunos animales. 
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111 CONCURSO DE CARTELES ANT1PVRATERÍA 



cada vez que pirateas un juego 
es ella quien sufre las consecuencias. 


por su salud 

DEJA DE COPIAR. 



¿Sabías que por culpa de la piratería la 
industria de los videojuegos podría desaparecer? 

Se trata de un grave problema que nos afecta a todos, 
desde desarrolladores a usuarios, y está en 
nuestras manos erradicarlo. Para ello, rechaza las copias 
piratas y hazte con juegos originales. 


FINALISTA NINTENDO ACCION 2007 David Sierra - MADRID - 20 años 


axel springera 


/ 


En/ Portada 
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O LOS CONTROLES 
DEL JUEGO 




Aprender inglés con “Practise English” sólo 
dependerá del interés que le pongas. La DS 
te pondrá las cosas tan fáciles, que dará igual 
que esta sea tu primera vez con la consola. 


BOTONES L Y R 

Gracias a los gatillos de la 
consola se pueden pasar 
fácilmente las frases en el 
modo de audición. 


What is the purpose of 
your trip? 


Grabando 




v- 


MICROFONO 


Nos permite grabar nues- 
tra voz para que compro- 
bemos nuestro acento en 
inglés. Funciona mejor en 
lugares sin mucho ruido. 


PANTALLA TACTIL 

El cuaderno de trabajo y la 
forma de navegar por los 
menús del juego. En cuanto 
se coge el truco, se escribe 
rapidísimo. 


O 

PASO A PASO 

PRACTISE 

ENGLISH 



1. Escribe con el puntero 
lo que escuches. 

Es asi de sencillo con la pantalla táctil. 
Sin necesidad de teclado, la consola 
sabe lo que escribes gracias al sofisti- 
cado sistema de reconocimiento 


: 331 


SEjQ 


m 


Si te preguntan por la calle 
una dirección en inglés, 
sabrás responder. 




2. Comprueba diariamente 
el nivel de inglés. 

Un rápido examen similar a los ejer- 
cicios permite saber si se necesita 
practicar más, o si se esta preparado 
para enfrentarse a una conversación 
real sobre cualquier tema. 



ra, también se puede aprender 
por el contexto, y si se tiene 
una idea general de lo que se 
está hablando, se va cogien- 
do la habilidad de deducir las 
palabras que no se entiendan 
a la primera... como ocurre en 
la vida real. 

Por otra parte, «Practise 
English» anima a ir perdiendo 
el miedo a hablar con acen- 
to inglés, ya que gracias al 


micrófono de la DS podemos 
comparar nuestra entonación 
con la de un inglés nativo, y 
nosotros mismos podemos 
valorar si pronunciamos como 
un auténtico “british” 

Para finalizar, hay que sumar 
varios minijuegos que harán aún 
más entretenida la tarea de edu- 
car el oído. ¿Dar la vuelta al mun- 
do o entregar una pizza según 
el pedido del cliente? Se puede 


aprender jugando, y eso está 
muy presente en toda la serie 
Touch! Generations. Y si encima 
relajan, pues mejor. Está claro, 
perfeccionar nuestro inglés 
nunca fue tan divertido. 


EN RESUMEN 


inglés que puedes aprender 
es que el que vas a utilizar. Y 
este enseña a “sobrevivir" en 
el día a día de Londres. . 


O ¿todavía puedes aprender más inglés? 



ENGLISH 

TRAINING 

Mucha gramática, dictados, 
ejercicios... es más duro que 
éste, pero también te va a 
enseñar desde la base. Ya 
disponible. 29,95 Euros. 



MI EXPERTO 
EN INGLES 

Nuevos retos y entretenidos jue- 
gos para dominar vocabulario. 
Algo así como una versión ingle- 
sa de «Mi experto vocabulario». 
Ya disponible. 29, 95 Euros. 


3. Repasar también 
es importante. 

Si alguna palabra cuesta entenderla, o 
se marca una conversación, se puede 
repetir en cualquier momento gracias 
a un modulo en el modo de ejercicios. 



Acelerarás al escribir. 



4. Jugando se aprende 

Puedes relajarte un rato con los 
mimjuegos incluidos (como es norma 
en los Touch! Generations) o utilizarlos 
para comprobar tu nivel de ingles. Se 
pasa bien con estos mimjuegos. 
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DS i APRENDER +3 YA DISPONIBLE ■ 29,95€ ■ 1 JUGADOR 


ASI LO VE 
UN EXPERTO 


GABRIELA 

ALLMI 


GABRIELA 
ALLMI es 

directora de 
ETS Europe 
España 


3. ¡2000 EJERCICIOS DE 
TODO TIPO!. No hay que 
dejarse engañar por el pequeño 
tamaño de la tarjeta del juego 
Dentro están grabadas cientos 
de frases con la máxima calidad 
posible. Por cierto, no te olvides 
de tus auriculares para aprove- 
char el juego al 100%. 


^7Zr^777777. 


“La dificultad de 
Practise English sigue 
el nivel de dominio de 
inglés del test TOEIC” 

¿Qué es ETS y qué tiene que ver 
con «Practise English»? 

ETS (Educational Testing Service) es el 
líder mundial en el desarrollo de evalua- 
ciones estándar en el entorno profesional 
y académico. Desde su creación, en 1947, 
tests como TOEIC®, TOEFL® y GRE® 
se han consolidado como estándares de 
evaluación en su área de especialidad. 

El Test TOEIC® (TEST OF ENGLISH FOR 
INTERNATIONAL COMMUNICATION™) 
es hoy el estándar global de medida del 
inglés profesional. Los niveles de dificul- 
tad de «Practise English» han sido desa- 
rrollados de acuerdo con los niveles de 
dominio del inglés del test TOEIC. 

¿Cómo ves que el juego incluya 
diferentes acentos de inglés? 

En la nueva versión del test TOEIC se 
incluyen ejercicios de comprensión con 
acento americano, británico, canadien- 
se y australiano, pues en el mundo con- 
fluyen personas que se comunican en 
inglés con acentos diversos, y es clave 
desarrollar la capacidad de comprender 
el idioma sin importar el acento. 

¿Cómo ayuda DS a aprender inglés? 

Si no se puede vivir en un país de habla 
inglesa, es bueno complementar la edu- 
cación formal con actividades como 
escuchar música, leer libros, ver películas 
en versión original ¡y por supuesto jugar! 


I work 10 hour 


Trabajo 10 horas al día, 
6 días a la semana. 


4. SE MEJORA LA 
PRONUNCIACION. No todo 
es escribir con «Practise English», 
ya que algunos ejercicios permi- 
ten comparar nuestra pronuncia- 
ción con la de un auténtico “bri- 
tish”. Sin duda, la mejor manera 
de perder el miedo a dirigirse a 
un inglés en su lengua materna. 


Nivel 5-1 


1/20 




r.QUE SE CONSIGUE 
CON ESTE JUEGOTJ 

r • Aprendes inglés 
de forma práctica 
• Te sueltas A 
$ con el idioma A 
° Educas el oído 


ll£puáe WmLlD 


Si aquel taxista te llevó al Bronx porque te equivocaste, si pediste un “steak 
tartare” muy hecho... ¡es momento de parar y repasar tu inglés con la DS! 


Está claro que para aprender 
realmente un idioma después de 
conocer lo básico, hay que practi- 
carlo. De poco sirve saber mucha 
gramática si no se sabe utilizarla, y 
aunque lo ideal es pasar una tem- 
porada en un país para soltarse con 
una lengua, no todo el mundo tiene 


las posibilidades para hacerlo Sin 
embargo, ahora existe la oportuni- 
dad de practicar un poco de inglés 
cada día en situaciones cotidianas 
gracias a '<Practise English» y la 
consola Nintendo DS. 

Este título es realmente peculiar, 
ya que convierte en amenos los 


dictados de toda la vida Con un 
poco de practica cada día, veremos 
como nuestro nivel de inglés va 
mejorando poco a poco, y sabre- 
mos si estamos preparados para 
enfrentarnos por nosotros mismos 
a un viaje al extranjero gracias a un 
rápido examen. 


Lo mejor de todo es que los diá- 
logos están basados en situaciones 
que nos pueden ocurrir en el día a 
día, como una presentación infor- 
mal, una llamada del trabajo, o la 
conversación que podemos tener 
con nuestra hija que se ha encapri- 
chado de un perro De esta mane- 



RACTISE1ENGL1S 
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O LAS CLAVES DE PRACTISE ENGLISH 


0 


1. TU ^PROFESOR DE 
INGLES EN CUALQUIER 

LUGAR. Sentado cómoda- 
mente en el sofá del salón, de 
un lado para otro en el Metro, 
esperando al médico... cualquier 
situación es buena para practi- 
car un poco de inglés. 
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2. APRENDER ES SENCILLO 
Y AMENO. Las conversaciones son 
muy cercanas y están repletas de voca- 
bulario útil, y además podemos demos- 
trar nuestros conocimientos supe- 
rando pequeños retos. En pocos 
días nos sorprenderemos batiendo 
nuestros records. 
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/_ o TECNOLOGÍA O DS 

/! La televisión digital 

irrumpe en la DS 

Estreno arrasador en Japón del “DS 
TV”, para ver la tele en la portátil. 



En Japón, ya se puede disfrutar de un nuevo accesorio 
para DS: una tarjeta que permite recibir la señal de televisión 
directamente en la consola. De esta forma, en la pantalla 
superior se puede ver la retransmisión, mientras la inferior 
se utiliza para cambiar el canal o ajustar el volumen. El 
éxito del lanzamiento ha sido tal, que la web en la que se 
podía adquirir el “DS TV” quedó saturada por completo 
e incluso los servidores de televisión digital del país se 
colapsaron. Desafortunadamente no hay noticias sobre su 
llegada a España, pero bueno, tenemos internet, MP3... 
Ya disponible en Japon/sin fecha en Europa. 


O NUEVA GENERACIÓN DE JUEGOS O DS 
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COOKING NAVI 

Cuéntale a tu DS los ingredientes que 
tienes, y ella te presentará varias recetas. 



Creételo, pronto llegará la revolución a todas las cocinas 
españolas. Y ya nadie podrá decir que no sabe cocinar por- 
que... ¡estará mintiendo! El invento se llama «Cooking Navi», y 
es una especie de libro de cocina digital para Nintendo DS. La 
gracia está en que cuenta con un sistema de reconocimiento 
de voz que no sólo entiende los ingredientes que le dictas, sino 
que además es capaz de responder. En segundos te sugiere 
varios platos, la forma de preparación, el tiempo de elabora- 
ción, las calorías y una sugerencia de presentación en pantalla. 
Muy pronto en tu DS. Disponible 2008. Precio sin definir. 



4:00 




► tac» 


Las pantallas mostrarán cómo 
preparar los platos y el tiempo 
que se tarda, pero en español. 



Cooking Navi es un libro de 
cocinas digital, que te ayudará 
a hacer realidad cualquier plato. 



LOS FANS 
DE NINTENDO 


JAVIER 

CAMARA 


“Brain Training es 
ideal para los viajes. 

A veces me olvido y 
me echa la bronca” 

Su cara suena a ‘7 Vidas’, pelí- 
culas de Almodóvar y premios 
Goya, pero Javier Cámara es 
también un fan de la DS. 


¿Qué tiene esta consola que 
todo el que la toca sufre una 
experiencia lúdicofestiva? Y que 
lo digas, yo estoy peligrosamente 
enganchado. Me encanta el 
^Bactericida” (de «Brain Training»), 
que dice la maquinita que es para 
descansar pero yo no paro. 


¿Sigues practicando con «Más 
Brain Training»? Ahí estoy, 
dándole. Me la llevo en los viajes, es 
ideal. A veces me olvido y me echa 
alguna bronca que otra. 


Si te dijeran que además puedes 
aprender inglés y mejorar tus 
habilidades visuales con la 
DS, ¿qué te parecería? Sobre 
todo el inglés. Es tremendamente 
práctico y divertido. Yo lo tengo y lo 
recomiendo. Estudié francés en el 
colé y el inglés lo voy llevando. 

Entre rodaje y rodaje, alguna 
partidita se te escapará con la 
DS, ¿no? ¿A qué te gusta jugar? 
Bactericidaaaüü 

En una competición de DS, con 
«Más Brain Training» sin ir más 
lejos, ¿quién crees que ganaría: 
Florentino Fernández, Guillermo 
Toledo o tú? Ah, pues ni idea... 
esos tíos son despiertos, brillantes 
y no paran de memorizar folios y 
folios de series y trabajos. Están 
entrenados, será difícil. 
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QUÉ PODRÁS 
HACER CON Wii-Fit 



Cuidar tu estado físico, 
con ejercicios de todo tipo 

En pantalla aparecerá una acción como la que 
ves arriba y así sabrás exactamente qué ejerci- 
cio hacer, cómo y para qué te servirá. 



. o • 1 . • 


Pasar un rato divertido 
con tu familia o los amigos 

Sí, claro, no todo iban a ser ejercicios de yoga 
y tablas. También podrás echar carreras con- 
tra esos personajes y sí, mover el corazón. 


Wii-Fit. Apúntate 
la nueva tabla 
de ejercicios 

Con Wii-Fit se confirma que Nintendo es la compañía de 
videojuegos que más se preocupa por cuidar tu salud. 



Quien mueve las piernas, mueve el corazón. Hasta 
el momento, Wii ha hecho que muevas los brazos 
y parte del cuerpo. Pero tranquilo, mover todo 
el esqueleto sólo es cuestión de tiempo. El que 
transcurra hasta el estreno de Wii-Fit, la esperada 
“tabla de equilibrio” para Wii que estará lista hacia 
la primavera de 2008. 

¿Tabla de equilibrio? Sí, de acuerdo en que el nom- 
bre resulta un poco extraño. Pero básicamente ese 
es el concepto de Wii-Fit. Una tabla que detecta 
la presión que ejerces sobre ella y calcula el movi- 
miento y la distribución del peso del jugador que 
esté encima. Utilizando esta tecnología podremos 
simular acciones de todo tipo: desde un salto de 
esquí, a ejercicios de yoga o cabecear un balón de 
fútbol sin necesidad de usar el mando de Wii. 


Te lo ponemos aún más claro. Imagina que en la 
pantalla de la tele aparecen los tipos de la Batuka 
haciendo una tabla de baile-aerobic. Tú estás fren- 
te a ellos y ante la tabla, y puedes subir y bajar de 
Wii-Fit, dar un salto, poner los pies encima alterna- 
tivamente... Y al final del entrenamiento aparecen 
en pantalla esos datos que tanto te gustan: tiempo, 
calorías perdidas, en fin... ¡tu estado físico! 

Era sólo un ejemplo, pero ¿por qué no? Wii-Fit 
vendrá con un DVD de minijuegos en el que no 
estará la Batuka, pero sí un buen número de ori- 
ginales propuestas para que pruebes los efectos 
de esta tabla: saltos de esquí, hulahop, tablas de 
abdominales... Tu salud es lo primero, cuídala con 
tu Wii. Nintendo te lo está poniendo fácil. Wii-Fit 
disponible en 2008. Precio por definir. 


Subirte en elia y 
comprobar tu estado físico 

Se conecta a la Wii y... bueno, no te dirá tus 
pulsaciones o la tensión, pero te propondrá 
diferentes ejercicios para mejorar todo eso. 



2ü5 
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Lanzarte en descenso 
por las montañas nevadas 
Si aún no sabes esquiar, puede que incluso 
aprendas con Wii-Fit. Desde luego te va a obli- 
gar a compensar bien los pesos sobre la tabla 
para no pegarte un buen trastazo. 


á 
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O EVENTOS o os 

Primer concierto 

con JAM SESSIONS 

El joven autor Gabriel Sáez da un recital 
inolvidable con la “guitarra” de Nintendo DS. 

Gabriel Sáez es un cantautor canario que acaba de publicar su primer 
disco: Historias de Otro Mundo, bajo el sello Batiendo Récords. Los 
críticos dicen que estamos ante un disco elegante, que aborda diferen- 
tes estilos musicales, y que augura un gran futuro. Lo que la crítica no 
sabe es que Gabriel es también un artista de la Nintendo DS. Y acaba de 
demostrarlo con un par de conciertos de los de poner los pelos de pun- 
ta. Uno en la FNAC de Barcelona (24 noviembre), y otro, el más reciente, 
en la de Madrid (1 de diciembre). Él siempre toca su guitarra acústica, 
pero a lo largo de los recitales interpretó alguna de sus canciones con 
la DS conectada a «Jam Sessions» como instrumento. Sonaba bien. Y 
el público que abarrotaba la sala quedó satisfecho por la demostración 
de originalidad y talento. Jam Sessions está disponible por 39,95 € 






Un nuevo canal sólo 

para CONCURSOS 




¿Te consideras el mejor creador de Mii del 
mundo? Bien, deja que el mundo lo decida. 


Si eres todo un fan del canal Mii de tu Wii, Nintendo va a dar pista libre 
a tu creatividad. En el nuevo Canal puedes presentar a tus mejores Mii a 
concursos, juzgar las creaciones de otros artistas o importar los Mii que 
más te hayan gustado. Todo ello en el espacio común que se ha creado, 
la Plaza Pasarela, donde aparecerán Mii de usuarios de todo el mundo. 
Allí podrás ver el Mii más popular del día, o acceder a una selección con 
los 50 Mii más valorados. Tu puedes votar por los tres Mii que 
más te gusten, y el canal valorará tu "ojo crítico”, y te dará 
puntos si has acertado con los campeones. 

El Canal Concursos se descarga de forma gratuita 
desde la sección Programas de Wii del Canal Tienda 
Wii. Ya disponible Necesitas conexión a internet. 


tema del concurso. (Tema: "Cleopatra") 

til:? 


® ?# f n 


Votar 


n ía 

(O), 


Participar 


Juzgar 


Rebultados 


Usi 

Una leyenda del hlp-hop 

i 

m 

Mano sin gorra 

b *' 


Votamos por las creaciones de otros usuarios. Los Se convocan diferentes concursos y nosotros 
más populares pasan a formar parte de un ranking. podemos enviar nuestros Mii a ellos. 
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Vuelve a tener los 
ojos de los 20 años 

Tráning for your eyes 

Los deportistas de élite lo hacen, y ahora es nuestro 
turno para entrenar y relajar las habilidades visuales. 



Este experto japonés ha colaborado en el 
desarrollo de «Training for your eyes», el título 
que ha encontrado una nueva utilidad para la 
DS: entrenar la capacidad visual. 

¿ADIÓS A LAS GAFAS? 

Sentimos decir que este software no mejora la 
agudeza visual, o sea, lo que miden en la óptica, 
sino la precisión y agilidad en los ojos. Habrá que 
seguir llevando gafas, pero si se le prestan 15 
minutos diarios a este entrenamiento se podría 
aumentar la capacidad de comprensión en la 
lectura, reconocer señales de tráfico con más 
precisión o compensar la pérdida de visión. 

«Training for your eyes» no hace magia, pero 
puede conseguir reducir la edad visual hasta 
los 20 años. A través de 10 ejercicios diferen- 
tes, y siguiendo el método a diario, el doctor 
Ishigaki asegura que se potenciarán las 
habilidades visuales y que los ojos 
se cansarán menos al hacer lo 
mismo que antes. Claro que 
esto no surtiría efecto sin que 
descansáramos tras los minu- 
tos de entrenamiento, con los 
ejercicios de estiramiento y 
reposo que ofrece al final. Ya 
disponible por 29,95 € 
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El conductor de rallys Horoshi Masuoka ha 
ganado el Rally París-Dakar dos años seguidos. 
Masuoka prestó mucha atención a sus ojos, y 
preparó 10 tipos de gafas distintas cuyos cristales 
dependían del tiempo y el color de la arena. El 
programa de entrenamiento había sido supervi- 
sado por el Dr. Hisao Ishigaki. 


o 

PREGUNTAMOS 

AL EXPERTO 



Dr. Hisao Ishigaki 

experto en el campo 
de la visión deportiva 


“Los ojos es 
el órgano 
que más 
hay que 
entrenar 
con el paso 
de los años” 


¿En q?ié se basa 
«Training for your eyes»? 

A medida que se crece y se cumplen años, las 
1 habilidades visuales disminuyen. La vista se 
corrige con gafas, pero eso no mejora la capa- 
cidad visual. Sin embargo, podemos ejercitar 
esta capacidad mediante estimulación. 

. ¿Para qué edad recomienda 
| el entrenamiento? 

i En los años entre la escuela primaria y la de 
. secundaria es cuando se sientan los cimien- 
tos de las aptitudes corporales, de modo que 
yo recomendaría que se realizaran ejercicios 
visuales. Por cierto, a los niños que les gusta el 
deporte suelen tener una capacidad visual alta. 

¿Y para los mayores? 

Compensar la pérdida de visión ejercitando la 
capacidad visual, facilitaría el día a día a las 
personas mayores. El ejercicio visual continuo 
1 y diario ayudaría a potenciar la visión. 

Este método lo utilizan los 
deportistas de élite, ¿verdad? 

La visión deportiva nació en EEUU en 1978. 
Deportistas profesionales de todo tipo, como 
los jugadores de la liga de béisbol americana, 
llevan años realizando entrenamientos visua- 
les. A la larga, la capacidad visual contribuye a 
mantener el rendimiento en los deportes pro- 
fesionales. Los ojos es el órgano que más hay 
que entrenar con el paso de los años. 




_ “Mario Galaxy tiene ese componiente 
de estímulo para invitarnos a pensar de . 
otra forma y llegar un paso más allá”.. 


Buz z Aldrin posa sonriente con el primer número de Nintendo 
Generations! en una foto para la posteridad. 


El primer contacto de Buzz Aldrin con la Wii fue muy especial. Y tuvimos 
la suerte de vivirlo en esta espaciosa suite del Hotel Palace. 


O 

LO QUE NO 
SABIAS DE 

ALDRIN Y 
EL APOLO XI 



•La madre de ALDRIN se 
llamaba Manon Moon 
(Luna en Inglés) 


•Aldrin se graduó en West 
Point en 1951, tercero de 
su promoción 

•Los componentes del 
Apolo XI se entrenaron 
durante 1 año para aquella 
misión de 8 días deba- 
jo del agua En total, pasó 
20 hoias trabajando en la 
superficie de la luna 

•La misión lunar Apolo 
XI alcanzo su objetivo 
el 20 julio de 1969 Sólo 
Amstrong y Aldrin aban- 
donaron la nave Collins 
no llegó a pisar la super- 
ficie Fue la retransmisión 
televisiva con más audien- 
cia de todos los tiempos 



•En 1993 Aldrin obtu- 
vo una patente para una 
estación espacial per- 
manente diseñada por 
él Y unos años mas tar- 
de fundó una compañía 
para el diseño de cohetes 
Starcraft Boosters. 

•Aldrin ha escrito dos 
novelas de temática espa- 
cial, y una autobiografía, 
y es autor del documen- 
tal ‘Men from Earth’, en el 
que describe el viaje a la 
Luna y da su visión parti- 
cular del programa espa- 
cial norteamericano 

•Sus hobbys son el sub- 
marinismo y esquiar. 
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UNA TARDE CON 
BUZZ ALDRIN 

12 de noviembre, 16.00 h. Hotel 
Paiace Madrid. Lo he marcado 
en rojo en el emienda: i o porque 
ese día conocí a Buzz Aidnn. 

Y no todos los días se cono- 
ce a alguien que ha pisado la 
Luna. Aldrin es corpulento, tie- 
ne 77 años bien llevados y una 
cautivadora forma de hablar. 
Tuve ocasión de compartir con 
él una tarde de pruebas con 
Mario Galaxy. Y no olvidaré su 
profesionafidad, humildad y las 
perlas” sobro la Luna que me 

fue regalando. Fdo. Juan Carlos García 


Edwin Buzz Aldnn, uno de los heroes que piso por primera 
vez la Luna en julio de 1 969, aceptó encantado la propuesta de 
jugar a «Mario Galaxy» de Wii y comparó ambas experiencias. 


Piloto militar, doctor en astrofísica y 
submarinista, Edwin “Buzz” Aldrin fue 
el segundo hombre que pisó la Luna, 
pero ha pasado a la posteridad con 
la misma leyenda que el primero... 
porque era él quien aparecía en la 
famosa secuencia del paseo lunar. 

Estamos en una suite del Hotel 
Paiace, en Madrid. Nintendo España 
ha invitado a Mr. Aldrin a la presen- 
tación de «Mario Galaxy» y nosotros 
vamos a compartir sus primeros 
momentos con la Wii. 

Aldrin viste pantalón gris y una 
chaqueta azul en la que destaca un 
enorme logo de la misión Apolo XI. 
Sentado en el mullido sofá, pronto 
comienza a experimentar la sensa- 
ción del mando de Wii en las manos. 
A su lado, Ernesto F. Maquieira, jefe 
de producto de Nintendo, le explica 
paso a paso lo que sucede en la 
pantalla. El primer contacto es muy 
especial. Aldrin sonríe como un niño, 
mira a la pantalla embobado y mueve 


el mando mientras Ernesto le explica 
detalles del juego. ¿Cómo lo ve, Mr. 
Aldrin?, le pregunto, “-es mi primera 
vez, y todo lleva su proceso”. 

UN REPASO A LA HISTORIA 

El 20 de julio de 1 969 la misión Apolo 
XI alcanzaba la Luna, y el hombre 
pisaba su superficie por primera vez. 
Fueron 20 horas de paseo espacial, 
poco tiempo aquí, pero una eternidad 
para ellos: “-en el espacio tienes que 
hacer las cosas lentamente y de forma 
muy mecánica”, explica Aldrin. 

Un par de horas de «Mario Galaxy» 
dejan al astronauta sorprendido. 
Nunca experimenté nada parecido a 
jugar con Super Mario”, admite. Eso es 
mucho para un hombre que ha pisa- 
do la Luna y ha recibido la Medalla 
Presidencial de la Libertad, máxima 
condecoración en EE. UU. “-Me ha 
parecido una experiencia desafiante, 
hay que pensar muy rápido lo que 
tienes que hacer. Desde luego en la 


Luna es importantísimo no cometer 
errores, pero yo los cometo todo el 
rato en el juego”, comentaba. 

Entre partida y partida, aproveché 
para preguntarle un par de curiosida- 
des: Mr. Aldrin, si pudiera regresar a 
la Luna... “-Todo el que ha subido al 
espacio alberga alguna esperanza de 
repetir, pero yo a mis 77 años tengo 
claro que no subiría de nuevo”. ¿Qué 
fue lo que más le impresionó de su 
paseo lunar? “-Lo nítido que se ve 
todo allí; como no hay aire ni partículas 
en suspensión, la vista alcanza mucho 
más lejos que en la Tierra”. 

Al dia siguiente, Buzz Aldrin com- 
pareció ante los medios y volvió a 
impresionar con sus declaraciones: 
“-durante uno de mis paseos espa- 
ciales, recuerdo que levanté la cabeza 
y v¡ la Tierra allá abajo; un instante 
después volví a mirar y ya no estaba 
allí, sino encima”. En el juego pasa un 
poco lo mismo, debes dejar de pensar 
en 3D y dar un paso más allá. 
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O EDITORIAL 

Bienvenidos al segundo 
número de Generations! 


De nuevo la pregunta: ¿ya le habéis dado la vuelta a la revista? Los 
que nos hayan comprado por primera vez estarán diciendo “¿y esto 
qué es?” “¿de qué me hablan aquí?” Te lo explico. Sobre todo vas a 
encontrar juegos, muchos de ellos te propondrán una forma diferente 
de entretenimiento, pero lo que te llamará la atención es la forma en 
que te los contamos. Es precisamente lo que a los que nos leyeron el 
mes pasado (y le dieron la vuelta religiosamente a la revista), más les 
ha sorprendido. Por sus comentarios y críticas sabemos que se puede 
hablar de videojuegos de esta otra manera, con títulos que se salen 
de lo tradicional (o en muchos casos no), pero que han encontrado un 
nuevo espacio donde mostrarse. Como tú, lector. Un nuevo espacio 
para tu ocio. Y recuerda, siempre puedes darles la vuelta de nuevo. 


Contenidos/ 



Juan Carlos García 

Director de Nintendo Acción 


O 

COSAS QUE NO 
IMAGINANTE 
QUE HARÍAS 
CON UNA 
NINTENDO DS 



1. Desde luego nunca se 
te ocurrió pensar que 
pudieras aprender inglés. 

Y sin embargo, ahí andas, dándole a la 
“pronuncieison” y gritándole al micro 
cosas incomprensibles. Todo sea por 
el mglish. rnai frend' 1 . Un homenaje a 
English Training y Practise English 

2. Y menos aún mejorar 
tus habilidades visuales. 

Ya. lo de las gafas es para siempre De 
eso no habíamos, sino de la agilidad 
y precisión, de ganar capacidad de 
comprensión en la lectura. Y de eso 
sabe mucho Training for your Eycs, 

3. ¿Tocar la guitarra? 

¡Pero qué me dices! 

Fíjate, y ahora hasta asistimos a con- 
de guitarra-DS. Y cómo suena 
la música, vamos, una pasada. 



4. Recuperar agilidad 
mental. ¿Cuántos años 
tiene tu cerebro? 



IDEAS! 

Este mes sugerimos un menú de 
estrellas galácticas, tablas de 
equilibrio, tele digital... 

■Training for your Eyes 
■Nuevo Canal Concursos 
■Concierto Jam Sessions 
■Buzz Aldrin con Mario Galaxy 
■Wii-Fit 

■Televisión digital en tu DS 
■Cooking Navi 

rséijlirc] 


EN! PORTADA 

PRACTISE 
ENGLISH 

Analizamos a fon- 
do este título para 
aprender el inglés 
del día a día, con 
situaciones rea- 
les, y ejercicios que 
medirán el nivel de 
Y 

a todo, lo 
pasaremos en 
grande. 



ENi JUEGO 

Buscando 
el bien- 
estar y 
la relaja- 
ción viaja- 
mos por el 
fondo marino 
o nos marca- 
mos unas posturas 
de yoga para aliviar tensio- 
nes y vivir mejor. 

■Endless Ocean 
■Let’s Yoga 
■Más Brain Traning 
■Triiviial 

■English Training 

■Mi experto en vocabulario 


14 



Ahora p.irot o lo más normal, pero 
hace unos años. 

¿habrías apos- 
tado por un jue- 
go como Brain 
Traintng? Uy, con 
e » af í quro 
que habría fracasa- 
do. Hala, menudo 
adivino. 

5. Y lo que 
seguro que no 
imaginabas era 
que un día podrías 
hacer... ¡YOGA! 

Pero llegó ese dia, y ahora 
ves a la gente en las oficinas, 
sentados en sus sillas en 
posición de loto, porque se han 
hecho un programa de relax con 
Let s Yoqa Increíble. 
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Bucea. Explora. Déjate llevar. 




Touch/ 

Gonerations 



Ponte las aletas y descubre la belleza del mar. Endless Ocean 
te da la oportunidad de explorar lugares únicos, ¡nteractuar 
con la fauna marina, completar tu acuario particular o relajarte 
con entornos fascinantes. Vive una auténtica experiencia 
submarina escuchando tu música MP3 o utiliza la conexión 
WI-FI de Wii para bucear con un amigo. 



www.wii.com 
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PRACT1SE 

ENGLISH ! 

Aprender inglés 
por fin es divertido 


CUIDA TU 
FORMA FÍSICA 

CON Wii-Fit 


EJERCITA Y RELAJA 
TUS OJOS CON 

TRAINING FOR 
YOUR EYES 


LETS YOGA 

TÉCNICA 
ESPIRITUAL 
PARA TU DS 



